POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2023/2024

Wydziat Informatyki i Telekomunikacji

Kierunek studiéw: Informatyka Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: niestacjonarne Kod kierunku: |
Stopien studiéw: Il

Specjalnosci: Cyberbezpieczenstwo,Data science,Systemy inteligentne i rozszerzona rzeczywistos$¢

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Zarzadzanie projektem informatycznym

NAZWA PRZEDMIOTU

IT Project Magagement
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WIIiT I olIN C5 23/24
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 4.00

SEMESTRY 3

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
3 9 0 0 0 0 18

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Poznanie podstawowych zagadnien zwigzanych z identyfikacja projektow oraz ich charakterystyka. Zaznajo-
mienie sie ze strategiami prowadzenia przedsiewzieé¢ projektowych i ich wplywie na sukces projektu. Nabycie
umiejetnosci oceny celu, zakresu i rangi przedsiewziecia projektowego.

Cel 2 Zdobycie umiejetnosci planowania projektu informatycznego, w tym jego logicznej dekompozycji (harmono-
gramowania prac), szacowanie jego ztozonosci (szacowanie zasobow sprzetowych i programistycznych), praco-
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chtonnosci (szacowanie zasobow ludzkich) i kosztochtonnosci (szacowanie zasobow ludzkich). Poznanie metod
szacowania ryzyka oraz prowadzenia analizy swot. Umiejetnosé doboru zespotu projektowego.

Cel 3 Zapoznanie si¢ z kolejnymi fazami realizacji projektu informatycznego i rola zasady synergii w zespole.
Poznanie zasad tworzenia w zespole zintegrowanych systeméw informatycznych ZSI, MRP, MRPII, ERP,
SZJ, CRM.

Cel 4 Nabycie umiejetnosci prowadzenia projektéow konstrukeji systeméw informatycznych oraz projektéw wdro-
zenia systemow informatycznych. Poznanie podstawowych kryteriéw doboru systemoéw wdrazanych. Poznanie
zasad ich zakupu.

Cel 5 Zdobycie do$wiadczenia w zarzadzaniu zespolem ludzkim, w szacowaniu wielkosci przedsiewziecia, jego ana-
lizie finansowej, zarzadzaniu ryzykiem, jakoscia projektu oraz zmianami. Poznanie i nabycie umiejetnosci
stosowania wspotczesnych metodyk zarzadzania projektem informatycznym

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Podstawowe zagadnienia Inzynierii Oprogramowania wraz ze znajomos$cia przebiegu procesu wytworczego opro-
gramowania w réznych metodykach.

2 Znajomos¢ obiektowego jezyka programowania w zakresie pozwalajacym na implementacje (rozbudowe) ztozonej
aplikacji.

3 Podstawy baz danych oraz realizowany w tym zakresie przynajmniej jeden projekt zespolowy.

4 Podstawowe zagadnienia ekonomiczne z zakresu zarzadzania i marketingu.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Zdobywa wiedze dotyczaca zagadnieni identyfikacji przedsiewzie¢ projektowych w tym projektow
informatycznych wytworczych i wdrozeniowych ich zlozonosci, pracochtonnosci i kosztochtonnosci. Poznaje
miary stosowane przy realizacji przedsiewziecia projektowego. Rozumie podstawowe techniki realizacji pro-
jektow informatycznych. Potrafi zidentyfikowaé podstawowe fazy projektu konstrukcyjnego i wdrozeniowego.

EK2 Wiedza Zdobywa wiedze w zakresie planowania przedsiewziecia projektowego i jego realizacji. Nabywa umie-
jetnosci szacowania niezbednych zasobow ludzkich, sprzetowych i finansowych. Poznaje role synergii w pracy
zespolowej. Zaznajamia sie z zasadami doboru zespotu projektowego.

EK3 Wiedza Poznaje podstawowe kryteria doboru oprogramowania stuzacego zarzadzaniu informacja. Zdobywa
wiedze w zakresie budowy, implementacji i wdrozenia wspotczesnych systemoéw zarzadzania ERP, CRM, SZJ,
ZS1. Zaznajamia sie z kryteriami sukcesu w projekcie oraz poznaje metody szacowania ryzyka oraz analizy
Swot.

EK4 Umiejetnosci Zdobywa umiejetnosé szacowania zakresu, ztozonoéci i kosztochtonnosci przedsiewziecia pro-
jektowego. Potrafi przeprowadzi¢ dekompozycje projektu do logicznej sekwencji czynnosci (analiza sieciowa
i Sciezki krytyczne). Potrafi identyfikowaé¢ zadania zespotu w kolejnych fazach zarzadzania projektem (plano-
wanie wstepne, szczegdtowe, uruchomienie i monitoring, zakorniczenie).

EK5 Umiejetnosci Potrafi przygotowaé harmonogram szczegotowy realizacji przedsiewziecia projektowego w jed-
nym z dostepnych narzedzi programistycznych (MSProject).Nabywa umiejetnosci monitorowania realizacji
projektu, zarzadzania jego harmonogramem i budzetem. Potrafi zarzadza¢ zespotem projektowym. Umie sza-
cowaé czynniki sukcesu.

EK6 Umiejetnosci Umie przygotowaé studium wykonalnoéci dla zadania projektowego oraz przeprowadzié sza-
cowanie ryzyka sukcesu projektu. Potrafi przeprowadzi¢ pelng analize swot przedsiewziecia projektowego. Wie
jak przeprowadzié¢ analize powykonawcza projektu.
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EK7 Umiejetnosci Potrafi poruszaé¢ sie wsrod dostepnych srodowisk wspomagajacych zarzadzanie projektem:
NEO, Dynamic, MSProject. Potrafi sformutowaé¢ zasady zarzadzania jako$cia w informatycznych projektach
wytworczych i wdrozeniowych. Zna efektywne metody zarzadzania zmianami w projektach informatycznych.

EKS8 Wiedza Nabywa wiedzy w zakresie metodyk realizacji projektéw wytworczych i wdrozeniowych. Poznaje
metodyki PRINCE2, SCRUM oraz PMI. Potrafi je implementowaé¢ do realizowanych projektow.

EK9 Kompetencje spoleczne Potrafi zarzadzac¢ i pracowaé¢ w zespole informatykow, okreslaé priorytety zgodnie

z harmonogramem realizowanych zadan, kierowa¢ tym zespotem i odpowiadaé za efekty jego pracy.

EK10 Kompetencje spoleczne Rozumie potrzebe budowy ztozonych systemoéw informatycznych, ktore dla dzi-
siejszego spoleczenistwa informacyjnego (digital age) sa jak uktad krwionosny dla organizmu. Ich ciagle uspraw-

nianie jest wiec koniecznoscia chwili.

6 TRESCI PROGRAMOWE

PROJEKT

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

P1

Organizacja zespotu projektowego i jego zadania. Precyzowanie celu projektowego.
Dekompozycja wybranego przedsiewziecia projektowego (moze by¢ zrealizowana
praca inzynierska czy licencjacka lub temat wydany przez prowadzacego.

P2

Praca w zespole projektowym, analiza przedwdrozeniowa. Szacowanie
pracochlonnosci i kosztochtonnosci projektu. Studium wykonalnosci. Wybor
rozwigzan informatycznych. Wstepna ocena ryzyka projektowego, analiza swot.
Dokumentacja fazy przedwdrozeniowej.

P3

Indywidualne dokumentowanie efektéw analizy przedwdrozeniowej, przygotowanie
szczegbdltowego harmonogramu zadai i jego implementacja w MSProject lub innym
ogolnie dostepnym systemie klasy CAPM. Sciezka krytyIndywidualne
dokumentowanie efektow analizy przedwdrozeniowej, przygotowanie szczegétowego
harmonogramu zadani i jego implementacja w MSProject lub innym ogdlnie czna
w projekcie. Zarzadzanie zasobami projektu (budzet, zasoby ludzkie, zasoby
sprzetowe). Dokumentacja procesu zarzadzania w fazie projektu szczegoltowego

- weryfikacja ryzyka projektowego.

P4

Monitorowanie realizacji projektu oraz faza zakonczenia projektu. Rozwiagzywanie
sytuacji krytycznych. Plany awaryjne. Przeglad powykonawczy. Dokumentacja
projektu.

P5

Problemy informatyzacji przedsi¢biorstw. Analiza wybranych systemow
zarzadzania (CRM, ERP, SZJ). Strategie informatyzacji.

P6

Metodyki prowadzenia projektéw informatycznych PRINCE2, SCRUM oraz PMI.
Zarzadzanie jako$cia i zmianami w realizowanym przedsiewzieciu projektowym.
Zarzadzanie konfiguracjami. Aspekty prawne realizacji przedsiewzieé
projektowych, umowy, kary, odpowiedzialno$¢, rekojmia.

P7

Podsumowanie, rola zespotu i pracy zespotowej w realizacji przedsiewzie¢
projektowych. Archiwizacja dokumentacji projektu.
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WYKEAD

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

Definicje projektu i zarzadzania projektem. Omowienie podstawowych strategii
i technik, rola synergii w realizacji projektu. Ogolna charakterystyka
poszczegolnych faz projektu. Zasady polityki projektowej w przedsiebiorstwie,
wstepny konspekt projektu. Czynniki krytyczne sukcesu.

Projekt wstepny, poczatkowa dekompozycja zadari i czynnoéci w projekcie,
identyfikacja zasobow (ludzkich sprzetowych i finansowych) niezbednych do
realizacji projektu. Studium wykonalnosci przedsiewziecia, analiza swot, tworzenie
zespolu projektowego.

Planowanie i harmonogram czasowy. Elementy (kroki) planu szczegdtowego.
Diagram Gantta. Wyznaczanie $ciezki krytycznej technikami CPM (Critical Path
Method) oraz analiza wstecz i w przod. Analiza sieciowa. Plan zadan
projektowych i zasobow.

Uruchomienie projektu i jego monitorowanie. Elementy ryzyka w projektach
informatycznych. Rola komunikacji przy realizacji projektu. Dokumentacja
realizacji projektu. Komputerowe wspomaganie monitorowania realizacji projektu.
Plany awaryjne. Prawdopodobieristwo sukcesu. Zakoniczenie projektu. Raport
konicowy i przeglad powykonawczy. Analiza $rodowisk wspomagajacych
zarzadzanie projektem informatycznym CAMP (Computer Aided Management
Projects) MSProject, Dynamic, IBM, NEO. Analiza wplywu projektu na
otoczenie.

Wdrazanie systemow informatycznych - zagadnienia informatyzacji
przedsiebiorstw. Wsparcie poziomow zarzadzania (petla MRPII) systemami
informatycznymi ERP, CRM, SZJ, CIM. Informatyczne projekty wdrozeniowe
- fazy projektéw wdrozeniowych.

Analiza procesu wdrozeniowego na plaszczyznie dziatalnosci zwiazanej z:
zarzadzaniem projektem, szkoleniami, wdrozeniem modelu rozwigzania oraz
wdrozeniem systemu.

Projekty konstrukeji systemoéw informatycznych - powiazanie z cyklem zycia
oprogramowania. Metodyki Agilne wytwarzania oprogramowania i metodyka
SCRUM zarzadzania projektem.

Standardy zarzadzania projektem - metodyki PRINC2 oraz PMI. Model
odniesienia. Réznice pomiedzy metodykami. Zastosowanie metodyk w projektach
wytworczych i wdrozeniowych.

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady

N2 Cwiczenia projektowe

N3 Dyskusja

N4 Praca w grupach
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N5 Prezentacje multimedialne

N6 Teams, Platforma dydaktyczna PK DELTA

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 27
Konsultacje przedmiotowe 30
Egzaminy i zaliczenia w sesji 10

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 23
Opracowanie wynikow 15
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 15
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 120
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4.00

9 SPOSOBY OCENY

Podstawy inzynierii oprogramowania

OCENA FORMUJACA

F1 Projekt indywidualny

F2 Projekt zespotowy

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Test - wybor ok. 100 pytan z 200 - jednokrotnego wyboru

P2 Egzamin ustny losowanie 3 pytan problemowych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Zaliczenie Projektu + Testu + Egzaminu

W2 Obecnos$é na obowigzkowych formach zajeé¢ (dopuszczalna jedna nieobecnosé na kazdej z form)
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OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Projekt indywidualny

B2 Projekt zespotowy

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 Student nie spelnia kryteriéw na ocene 3.0.
NA OCENE 3.0 Zna podstawowe definicje zwiazane z zarzadzaniem projektem informatycznym
LS i potrafi okreslié¢ cel projektu. Zna klasyfikacje projektow.
Spelnia wymagania na ocene 3,0 oraz potrafi przedstawi¢ etapy realizacji
NA OCENE 3.5 przedsiewzieé projektowych wytworczych i wdrozeniowych. Umie wskazac
podobieristwa i r6znice pomiedzy projektami tego typu.
Spelnia wymagania na ocene 3,5 oraz umie wstepnie dekomponowaé¢ zadania
NA OCENE 4.0 projektu szacowaé ztozonosé, pracochtonnosé oraz kosztochtonnosé
przedsiewziecia projektowego.
Spelnia wymagania na ocene 4,0 oraz zna techniki realizacji przedsiewziecia
NA OCENE 4.5 . : . .
projektowego z wykorzystaniem jasno sprecyzowanych miar sukcesu.
NA OCENE 5.0 Spelnia Wymagania na oceng 4,5 oraz potrafi identyfikowaé i wprowadza¢ wtasne
uzasadnione miary sukcesu.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 Student nie spelnia kryteriéw na ocene 3.0.
Potrafi wstepnie zaplanowaé przedsiewziecie projektowe. Ma $wiadomosé
NA OCENE 3.0 koniecznosci doprecyzowania projektu szczegotowego. Potrafi wymienié niezbedne
w realizacji zasoby.
NA OCENE 3.5 Spelnia wymagania na oceng 3,0 oraz umie oszacowaé niezbedne zasoby ludzkie,
sprzetowe, finansowe i czasowe.
Spelnia wymagania na ocene 3,5 oraz rozumie dzialanie synergii w zespole.
NA OCENE 4. A
OCENE; 4.0 Potrafi na przykladach pokazac jej efekty.
Spelnia wymagania na ocene 4,0 oraz potrafi przeprowadzi¢ dobor zespotu
NA OCENE 4.5 projektowego. Zna podstawowe zasady formowania zespolu projektowego oraz
metody pracy w grupie.
Spelnia wymagania na ocene 4,5 oraz umie identyfikowa¢ zagrozenia projektu
wynikajace z indywidualnosci poszczegolnych jednostek w zespole. Ma
NA OCENE 5.0 L. 1 . .. . . .
$wiadomo$¢ roli przeplywu informacji w zespole realizujacym projekt i potrafi go
zagwarantowac.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Student nie spelnia kryteriéw na ocene 3.0.
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Zna podstawowe kryteria doboru oprogramowania. Rozumie sens i zasady

NA OCENE 3.0 . ..
procesu informatyzacji.
NA OCENE 3.5 Spelnia wymagania na ocene 3,0 oraz zna podstawowe elementy zintegrowanych
o systemoéw zarzadzania klasy ERP, CRM, CMS, CIM, SZJ.
Spelnia wymagania na ocene 3,5 oraz potrafi identyfikowaé podstawowe zadania
NA OCENE 4.0 zwigzane z budows, implementacja i wdrozeniem wspolczesnych ZSI
(Zintegrowanych Systemow Informatycznych)
Spelnia wymagania na ocene 4,0 oraz potrafi w projekcie analizowaé¢ czynniki
NA OCENE 4.5 . . . . .
sukcesu i szacowaé ryzyko zakoriczenia projektu sukcesem.
NA OCENE 5.0 Spehia Wymagar{ia na oceng 4,5 oraz umie przeprowadzi¢ pelng analize swot ze
wskazaniem planéw awaryjnych.
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 Student nie spelnia kryteriéw na ocene 3.0.
Umie przeprowadzi¢ szczegdltowa dekompozycje przedsiewziecia projektowego.
NA OCENE 3.0 . - . . .. .,
Wie co to jest §ciezka krytyczna i umie ja wyznaczy¢.
NA OCENE 3.5 Spelma Wymaga’,n}a na oceng 3,0 oraz potrafi przeprowadzié¢ analize ztozonosci
i kosztochlonnosci projektu.
Spelnia wymagania na ocene 3,5 oraz potrafi przeprowadzi¢ pelna analize
NA OCENE 4.0 sieciowa pozwalajaca na zoptymalizowanie kosztéw realizacji przedsiewziecia
projektowego.
Spelnia wymagania na ocene 4,0 oraz potrafi identyfikowaé poszczegolne zadania
NA OCENE 4.5 zespolow projektowych w kolejnych fazach realizacji projektu wytworczego
i wdrozeniowego.
NA OCENE 5.0 Spelnia wymagania na ocene 4.,5 oraz umie organizowa¢ wymiang informacji
w zespole oraz dokumentowanie kolejnych dziatan
EFEKT KSZTALCENIA 5
NA OCENE 2.0 Student nie spelnia kryteriéw na ocene 3.0.
Umie wykorzysta¢ jedno z dostepnych narzedzi wspomagania zarzadzania
NA OCENE 3.0 projektem informatycznym (MSProject). Potrafi przy jego wykorzystaniu
zdefiniowaé przedsiewziecie projektowe
Spelnia wymagania na ocene 3,0 oraz potrafi przygotowaé¢ diagram Gantta dla
NA OCENE 3.5 . . ., S
wybranego projektu. Umie wskaza¢ w nim $ciezke krytyczna.
Spelnia wymagania na ocene 3,5, oraz umie optymalizowaé¢ zaangazowanie
NA OCENE 4.0 poszczegdlnych zasoboéw w projekcie. Potrafi identyfikowaé rezerwy czasowe
w poszczegdlnych zadaniach.
NA OCENE 4.5 Spelnia wymagania na ocene 4,0 oraz umie wykorzysta¢ harmonogram Gantta

w procesie monitorowania realizacji projektu.
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Spelnia wymagania na ocene 4,5 oraz zna zasady zarzadzania zespoltem

NA OCENE 5.0 (5C). Umie szacowa¢ czynniki sukcesu
EFEKT KSZTALCENIA 6
NA OCENE 2.0 Student nie spelnia kryteriéw na ocene 3.0.
Zna podstawowe elementy studium wykonalno$ci przedsiewziecia projektowego.
NA OCENE 3.0 Rozumie na czym polega analiza swot (strengths, weaknesses, opportunities,
threats)
Spelnia wymagania na ocene 3,0 oraz potrafi przeprowadzi¢ analize swot dla
NA OCENE 3.5 .. . ) .
wybranego przedsiewziecia projektowego wytworczego lub wdrozeniowego.
Spelnia wymagania na ocene 3,5 oraz potrafi przeprowadzi¢ i sporzadzi¢ studium
NA OCENE 4.0 wykonalnosci dla wybranego przedsiewziecia projektowego wytworczego lub
wdrozeniowego.
Spelnia wymagania na ocene 4,0 oraz umie organizowaé przeglad powykonawczy.
NA OCENE 4.5 Wie jak zakoriczy¢ projekt. Zna zasady jego rozliczenia. Potrafi przygotowaé
i archiwizowa¢ dokumentacje wykonawcza i powykonawcza,.
Spelnia wymagania na ocene 4,5 oraz potrafi okresli¢ wplyw zrealizowanego
NA OCENE 5.0 . .. . . s ..
przedsiewziecia projektowego na realizacje projektow w przyszlosci.
EFEKT KSZTALCENIA 7
NA OCENE 2.0 Student nie spelnia kryteriow na ocene 3.0.
NA OCENE 3.0 Zna srodowiska programistyczne wspomagajace prace zespotowa przy realizacji
LS ztozonych projektow informatycznych (NEO, Dynamic, MSProject i inne)
Spelnia wymagania na ocene 3,0 oraz zna metody i techniki zarzadzania jakoscia
w przedsiewzieciach projektowych wytworczych i wdrozeniowych. Umie
NA OCENE 3.5 . , N . . . ..
zabezpieczy¢ aktualny stan realizacji projektu zaré6wno od strony technicznej jak
i merytorycznej.
Spelnia wymagania na ocene 3,5 oraz zna metody i techniki zarzadzania
NA OCENE 4.0 . o . . . .
zmianami w informatycznych projektach wytworczych i wdrozeniowych.
NA OCENE 4.5 Spehua wymagania na oce,n(—; 4,0 oraz zna metpdy i techniki zarzadzania
wersjami w procesie wytworczym lub wdrozeniowym.
Spelnia wymagania na ocene 4,5 oraz potrafi optymalizowaé jakosé
NA OCENE 5.0 . .. . . s C L ,
przedsiewziecia projektowego z punktu widzenia jego jakosci i kosztow.
EFEKT KSZTALCENIA 8
NA OCENE 2.0 Student nie spelnia kryteriéw na ocene 3.0.
Zna podstawowe zalozenia metodyk prowadzenia przedsiewzie¢ projektowych:
NA OCENE 3.0 PMI, PRINCE2, SCRUM.
NA OCENE 3.5 Spelnia wymagania na ocene 3,0 oraz potrafi wykazaé¢ réznice pomiedzy

metodykami prowadzenia projektu informatycznego.
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Na

OCENE 4.0

Spelnia wymagania na ocene 3,5 oraz potrafi implementowaé poszczegolne
metodyki w kolejnych fazach przedsiewziecia projektowego.

Na

OCENE 4.5

Spelnia wymagania na ocene 4,0 oraz potrafi dobra¢ odpowiednia metodyke do
sformutowanego przedsiewziecia projektowego (wybor nalezy uzasadnic).

Na

OCENE 5.0

Spelnia wymagania na ocene 4,5 oraz potrafi oceni¢ stosowane metodyki

z punktu widzenia ich wplywu na efekt koricowy projektu. Potrafi przedstawié
wplyw przyjetej metodyki realizacji projektu na ocene jego ryzyka oraz
szacowanie sukcesu.

EFEKT KSZTALCENIA 9

Na

OCENE 2.0

Student nie spelnia kryteriow na ocene 3.0.

Na

OCENE 3.0

Zna zasady dobrej wspotpracy w zespole. Rozumie znaczenie wymiany informacji
w zespole (5C). Wie co stanowi paradygmat hierarchii w zespole projektowym.

Na

OCENE 3.5

Spelnia wymagania na ocene 3,0 oraz potrafi realizowa¢ priorytety w projekcie
wg przedstawionego harmonogramu.

Na

OCENE 4.0

Spelnia wymagania na ocene 3,5 oraz potrafi identyfikowaé¢ zadania priorytetowe
w zespole. Wie jak rozliczaé realizacje poszczegolnych zadan. Wie jak uruchomié
plan awaryjny dla zadania.

Na

OCENE 4.5

Spelnia wymagania na ocene 4,0 oraz potrafi kierowaé zespotem. Wie jak
zagwarantowaé wlasciwg komunikacje w zespole na wszystkich szczeblach
realizujacych projekt.

Na

OCENE 5.0

Spelnia wymagania na ocene 4,5 oraz zna metody biezacej oceny stopnia
realizacji projektu. Zna zasady odpowiedzialnosci za projekt. Wie jak
rozwiazywaé problemy ludzkie w zespole projektowym.

EFEKT KSZTALCENIA 10

Na

OCENE 2.0

Student nie spelnia kryteriéw na ocene 3.0.

Na

OCENE 3.0

Wie co to jest spoleczeiistwo informacyjne i potrafi je identyfikowaé¢ z punktu
widzenia wykorzystywanych systeméw informatycznych.

Na

OCENE 3.5

Spelnia wymagania na ocene 3,0 oraz potrafi wskaza¢ gléwne problemy
przetwarzania informacji w spoteczenistwie cyfrowym.

Na

OCENE 4.0

Spelnia wymagania na ocene 3, oraz wie na czym polega zagadnienie cyfryzacji
oraz tzw wykluczenia cyfrowego.

Na

OCENE 4.5

Spelnia wymagania na ocene 4,0 oraz zna zasady ochrony informacji i definicje
tzw. danych wrazliwych. Potrafi oceni¢ ich role w realizacji zespotowych
przedsiewzie¢ projektowych.

Na

OCENE 5.0

Spelnia wymagania na ocene 4,5 oraz umie wykorzystaé¢ zdobyte kompetencje
w zakresie organizacji i prowadzenia przedsiewziecia projektowego w zakresie
rozwoju technik komunikacji spotecznej.
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10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
12 Wol
EK1 12__W02 Cel 1 Cel 2 W1 W2 W3 N1 N3 N5 N6 F1P1
12 W04 12 _U10
12 W02
I2_Wo03 Cel 1 Cel 2 P1 P2 P3 W1
EK2 12_U03b Cel 3 W2 W3 N1 N2 N3 F1 P1
12_U06
12 W06 Cel 2 Cel 3
EK3 12 U01b Cel 5 P3 W4 W6 N1 N2 N3 F1P1
12 W01
EK4 12 W05 12_U07 06102 10561 4| P3 P4WV‘773 Wi N1 N2 N3 F2 P1
12 _U08I2_KO01 ©
12_W07 12_U10 Cel 2 Cel 4 P3 P4 W3 W4
EK5H 2 U1l 12 K02 Cel 5 W7 N1 N2 N4 N5 N6 F2 P1
2_Wo2T2_UIL | o o
EK6 12 U122 K01 ec | 5e P3 P6 W2 W7 N1 N2 N3 N4 F1 P1
12 K02 12 KO3 ©
12_U01b P3 P4 P5 W4
EK7 12 U012 Ull | Cel 2 Cel 4 N1 N2 N3 F2 P1
W9
12_U12
12 W02
EK8 12 W03 Cel 4 Cel 5 P6 W8 W9 N1 N2 N3 N5 F2 P1
12 W04 I2_U08
I2_K01 12 KO02
EK9 - 2 Cel 2 Cel 5 P6 P7T W7 N1 N2 N3 N5 F2 P1
12 K03
EK10 [2_K03 12_K04 Cel 5 P6 P7 W7 N1 N2 N3 N4 F2 P1
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12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab. inz. prof.PK. Marek Stanuszek (kontakt: marek.stanuszek@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr. hab. inz. Prof. PK Marek Stanuszek (kontakt: marek.stanuszek@pk.edu.pl)

2 dr inz. Dominika Cywicka (kontakt: dominika.cywicka@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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