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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Programowanie w C++

NAZWA PRZEDMIOTU

Programming in C+-+
W JEZYKU ANGIELSKIM 8 g

KOD PRZEDMIOTU WIEIK EIA20 21 IST ST oIS PK20 23/24
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 6.00
SEMESTRY 2

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
2 30 0 0 30 15 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Poznanie pojeé z zakresu programowania w jezyku C++
Cel 2 Poznanie konstrukeji sktadniowych jezyka C+-+

Cel 3 Poznanie metod reprezentacji danych i przetwarzania informacji w jezyku C++

Kod archiwizacji:
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Cel 4 Nabycie umiejetnosci optymalizacji programoéw poprzez minimalizacje uzycia pamieci, stosowania efektyw-
nych struktur danych i zwickszenia efektywnosci kodu

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student ma podstawowa wiedze z zakresu programowania strukturalnego w jezyku C/C++ oraz
obiektowego w jezyku C++

EK2 Umiejetnosci Student potrafi samodzielnie napisa¢ program strukturalny w jezyku C/C++, skompilowaé
go i uruchomié.

EK3 Umiejetnosci Student potrafi samodzielnie napisa¢ program obiektowy w jezyku C++, skompilowaé go
i uruchomié.

EK4 Kompetencje spoleczne Student potrafi odpowiedzialnie pracowaé¢ w zespole.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Zasady pracy w §rodowisku programowania w jezyku C++ (VS

K1 . . L .o . 2
Community). Wiadomosci wstepne, strumienie I/0, typy zmiennych.
Definiowanie zmiennych roznych typoéw. Formutowanie wyrazen. Prosta obsluga

K2 . . A, . 2
standardowego we/wy. Uzywanie funkcji bibliotecznych. Rzutowanie.

K3 Instrukcja warunkowa, switch, instrukcje sterujace (petle, operator warunkowy, 5
makra)

K4 Funkcje. Definiowanie i wywotywanie wlasnych funkcji. 2

K5 Definiowanie i zastosowanie tablic réznych typow. Statyczna alokacja pamieci. 2

K6 Zarzadzanie pamiecia. Wskazniki. Dynamiczna alokacja pamieci. Tablice 4
jednowymiarowe dynamiczne.

K7 Kolokwium I 2

K8 Zapis danych do pliku, odczyt danych z pliku, tryby pracy z plikiem 2

K9 Lancuchy znakowe, tablice tekstowe 2

K10 Struktury i unie. Definiowanie i wykorzystywanie do przechowywania danych. 2

K11 Wstep do programowania obiektowego. Definicja klas i operacje na ich sktadnikach. 2
Funkcje zaprzyjaznione, tablice obiektéw, konstruktory i destruktory, dziedziczenie

K12 . . Lo 4
i hierarchia klas. Szablony. Podstawowa obstuga wyjatkow.
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LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K15 Kolokwium IT 2
WYKLADY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Wiadomosci wstepne, strumienie I/0O, typy zmiennych. Definiowanie zmiennych 9
réznych typow.
Formutowanie wyrazen. Prosta obstuga standardowego we/wy. Uzywanie funkcji
W2 - . 2
bibliotecznych. Rzutowanie.
W3 Instrukcja warunkowa, switch, instrukcje sterujace (petle, operator warunkowy, 5
makra)
W4 Funkcje. Definiowanie i wywolywanie wlasnych funkcji. 2
W5 Definiowanie i zastosowanie tablic réznych typow. Statyczna alokacja pamieci. 2
W6 Zarzadzanie pamiecia. Wskazniki. 3
W7 Dynamiczna alokacja pamieci. Tablice jednowymiarowe dynamiczne 2
W8 Zapis danych do pliku, odczyt danych z pliku, tryby pracy z plikiem 3
W9 Tablice tekstowe, tancuchy znakowe 2
W10 Tablice dwuwymiarowe, tablice dwuwymiarowe dynamiczne 2
Struktury i unie. Definiowanie i wykorzystywanie do przechowywania danych.
W11 . . 2
Wstep do programowania obiektowego.
Wstep do programowania obiektowego ciagg dalszy. Definicja klas i operacje na ich
W12 . 5
sktadnikach. Konstruktory, destruktory. Settery, gettery.
Przeciagzanie funkcji i operatoréow. Podstawy dziedziczenia i polimorfizmu.
W13 1 4
Szablony. Podstawowa obstuga wyjatkow.
PROJEKTY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
P1 Omoéwienie zalozen do projektu. Przydzial zadan w zespotach projektowych. 3
P2 Napisanie w jezyku C++, skompilowanie, uruchomienie i przetestowanie programu 12

realizujacego okreslone zadanie. Przygotowanie sprawozdania z projektu.
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7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Cwiczenia laboratoryjne

N2 Konsultacje

N3

Prezentacje multimedialne

N4 Wyktady

N5 Dyskusja
N6 Cwiczenia projektowe

N7 Praca w grupach

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 75
Konsultacje przedmiotowe 20
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie¢ do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 25
Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 60
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 180
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Kolokwium praktyczne
F2 Projekt zespotowy

F3 Cwiczenie praktyczne - zadania z programowania

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 srednia ocen formujacych
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KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0

Student nie ma podstawowej wiedzy z zakresu programowania strukturalnego
w jezyku C/C++ oraz obiektowego w jezyku C++.

NA OCENE 3.0

Student zna ogdlna strukture programu proceduralnego w jezyku C/C++ i
obiektowego w jezyku C++, zna sktadnie i semantyke konstrukeji jezyka
C/C++ zwiazanych z definiowaniem i uzywaniem zmiennych prostych typow,
statych i obiektow, wyrazen, tablic statycznych, prostych klas i ich sktadowych.

NA OCENE 3.5

Student zna ogdlna strukture programu proceduralnego w jezyku C/C++ i
obiektowego w jezyku C++-, zna skladnie i semantyke konstrukcji jezyka
zwiazanych z definiowaniem i uzywaniem zmiennych prostych typow, statych

i obiektéw, wyrazen, tablic statycznych, struktur, funkcji, klas i ich sktadowych,
klas i funkcji zaprzyjaznionych oraz sktadnie i semantyke konstrukcji zwiazanych
z uzywaniem instrukeji sterujacych, z obstuga standardowego we/wy.

NA OCENE 4.0

Student zna ogdlna strukture programu proceduralnego w jezyku C/C++ i
obiektowego w jezyku C++, zna skladnie i semantyke konstrukcji jezyka
zwigzanych z definiowaniem i uzywaniem zmiennych, statych i obiektow,
wyrazen, tablic statycznych, struktur, funkcji, klas i ich sktadowych, klas

i funkcji zaprzyjaznionych oraz skladnie i semantyke konstrukeji zwiazanych

z uzywaniem instrukeji sterujacych, z obstuga standardowego we/wy i plikow
oraz ma podstawowa wiedze na temat dziedziczenia i jego uzywania, uzywania
przeciazania funkcji, metod i operatoréw, zna zwigzane z tym elementy jezyka
C++.

NA OCENE 4.5

Student zna ogodlna strukture programu proceduralnego w jezyku C/C++ i
obiektowego w jezyku C++-, zna skladnie i semantyke konstrukcji jezyka
zwigzanych z definiowaniem i uzywaniem zmiennych, statych i obiektow,
wyrazen, tablic statycznych i dynamicznych, struktur, funkcji, wskaznikow,
konstrukeji zwiazanych z zarzadzania pamiecia, z definiowaniem i uzywaniem klas
i ich sktadowych, klas i funkcji zaprzyjaznionych oraz konstrukeji zwiazanych

z uzywaniem instrukeji sterujacych i z prosta obstuga standardowego we/wy

i plikbw oraz ma podstawows wiedze na temat dziedziczenia i jego uzywania,
polimorfizmu i jego uzywania, przecigzania funkcji, metod, operatordw.

NA OCENE 5.0

Student zna ogdlna strukture programu proceduralnego w jezyku C/C++ i
obiektowego w jezyku C++, zna skladnie i semantyke konstrukeji jezyka
zwigzanych z definiowaniem i uzywaniem zmiennych, statych i obiektow,
wyrazen, tablic statycznych i dynamicznych, struktur, funkcji, wskaznikow,
konstrukeji zwiagzanych z zarzadzania pamiecia, z definiowaniem i uzywaniem klas
i ich sktadowych, klas i funkcji zaprzyjaznionych oraz konstrukcji zwiazanych

z uzywaniem instrukeji sterujacych i z prosta obstuga standardowego we/wy

i plikéw oraz ma wiedze na temat dziedziczenia i jego uzywania, polimorfizmu

i jego uzywania, przecigzania funkcji, metod, operatoréw i przestaniania metod,
tworzenia i uzywania szablonow, wyjatkow i ich obstugi, zna zwiazane z tym
elementy jezyka C++.

EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 2.0

Student nie potrafi samodzielnie napisa¢ programu strukturalnego w jezyku
C/C++, skompilowaé¢ go i uruchomié.
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Na

OCENE 3.0

Student potrafi samodzielnie napisa¢ proste programy strukturalne w jezyku
C/C++, skompilowaé je i uruchomic.

Na

OCENE 3.5

Student potrafi samodzielnie napisa¢ w jezyku C/C++ proste programy
proceduralne realizujace proste zadania, potrafi definiowaé¢ i uzywaé¢ zmienne,
stale, wyrazenia, tablice statyczne, potrafi uzywaé instrukcje sterujace

i obstugiwa¢ standardowe we/wy, potrafi skompilowaé napisany program

i uruchomié go.

Na

OCENE 4.0

Student potrafi samodzielnie napisa¢ w jezyku C/C++ programy proceduralne
realizujace rozne zadania, potrafi definiowa¢ i uzywaé zmienne, stale, wyrazenia,
tablice, struktury, funkcje, potrafi uzywac instrukcje sterujace, przecigza¢ funkcje
i obstugiwaé¢ standardowe we/wy i pliki, potrafi skompilowaé¢ napisany program

i uruchomié¢ go.

Na

OCENE 4.5

Student potrafi samodzielnie napisa¢ w jezyku C/C++ programy proceduralne
realizujace rozne zadania, potrafi definiowaé¢ i uzywaé zmienne, stale, wyrazenia,
tablice, struktury, funkcje, wskazniki, uzywac instrukcje sterujace, przeciazac
funkcje i obstugiwaé¢ standardowe we/wy i pliki, potrafi skompilowaé napisany
program i uruchomi¢ go.

Na

OCENE 5.0

Student potrafi samodzielnie napisa¢ w jezyku C/C++ programy proceduralne
realizujace rézne zadania, potrafi definiowaé i uzywaé¢ zmienne, stale, wyrazenia,
tablice, struktury, funkcje, wskazniki, potrafi zarzadza¢ pamiecia, uzywaé
instrukeje sterujace, przeciazaé funkcje i obstugiwaé standardowe we/wy i pliki,
potrafi skompilowaé napisany program i uruchomié go.

EFEKT KSZTALCENIA 3

Na

OCENE 2.0

Student nie potrafi samodzielnie napisa¢ programu obiektowego w jezyku
C+-+, skompilowaé¢ go i uruchomicé.

Na

OCENE 3.0

Student potrafi samodzielnie napisa¢ w jezyku C++ proste programy obiektowe
realizujace proste zadania, potrafi definiowaé i uzywac klasy i ich sktadowe,
obiekty, wyrazenia, tablice, wskazniki, potrafi uzywaé instrukcje sterujace

i obstugiwa¢ standardowe we/wy, potrafi skompilowaé napisany program

i uruchomié go.

Na

OCENE 3.5

Student potrafi samodzielnie napisa¢ w jezyku C++ programy obiektowe
realizujace proste zadania, potrafi definiowaé i uzywaé¢ odpowiednie klasy i ich
sktadowe, obiekty, wyrazenia, tablice, wskazniki, funkcje i klasy zaprzyjaznione,
potrafi uzywaé instrukcje sterujace i obstugiwaé¢ standardowe we/wy i pliki,
potrafi skompilowaé napisany program i uruchomié go.

Na

OCENE 4.0

Student potrafi samodzielnie napisa¢ w jezyku C++ programy obiektowe
realizujace proste zadania, potrafi definiowaé¢ i uzywaé odpowiednie klasy i ich
sktadowe, obiekty, wyrazenia, tablice, wskazniki, funkcje i klasy zaprzyjaznione,
potrafi uzywaé instrukcje sterujace i obstugiwaé¢ standardowe we/wy i pliki,
potrafi uzywaé dziedziczenie, przeciazaé¢ funkcje, metody i operatory, potrafi
skompilowaé¢ napisany program i uruchomié go.
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Na

OCENE 4.5

Student potrafi samodzielnie napisa¢ w jezyku C++ programy obiektowe
realizujace rézne zadania, potrafi definiowaé i uzywaé¢ odpowiednie klasy i ich
sktadowe, obiekty, wyrazenia, tablice, wskazniki, funkcje i klasy zaprzyjaznione,
wskazniki, potrafi zarzadza¢ pamiecia, potrafi uzywaé instrukcje sterujace

i obstugiwa¢ standardowe we/wy i pliki, potrafi uzywaé¢ dziedziczenie, przeciazac
funkcje, metody i operatory, potrafi uzywaé¢ polimorfizm, przestania¢ metody,
potrafi skompilowaé napisany program i uruchomié go.

Na

OCENE 5.0

Student potrafi samodzielnie napisa¢ w jezyku C++ programy obiektowe
realizujace rozne zadania, potrafi definiowaé¢ i uzywaé odpowiednie klasy i ich
sktadowe, obiekty, wyrazenia, tablice, wskazniki, funkcje i klasy zaprzyjaznione,
wskazniki, potrafi zarzadza¢ pamiecia, potrafi uzywaé instrukcje sterujace

i obstugiwaé¢ standardowe we/wy i pliki, potrafi uzywaé¢ dziedziczenie, przeciazac
funkcje, metody i operatory, potrafi uzywaé¢ polimorfizm, przestania¢ metody,
potrafi tworzy¢ i uzywacé szablony oraz potrafi tworzy¢ i obstugiwaé wyjatki,
potrafi skompilowa¢ napisany program i uruchomié¢ go.

EFEKT KSZTALCENIA 4

Na

OCENE 2.0

Student nie potrafi odpowiedzialnie pracowaé¢ w zespole.

Na

OCENE 3.0

Student terminowo wykonuje przydzielony mu fragment zadania.

Na

OCENE 3.5

Student terminowo wykonuje przydzielony mu fragment zadania. Wykazuje
inicjatywe podczas pracy.

Na

OCENE 4.0

Student terminowo wykonuje przydzielony mu fragment zadania. Wykazuje
inicjatywe podczas pracy. Samodzielnie znajduje rozwiazania problemu.

Na

OCENE 4.5

Student terminowo wykonuje przydzielony mu fragment zadania. Wykazuje
inicjatywe podczas pracy. Samodzielnie znajduje rozwiazania problemu. Pomaga
innym w zespole.

Na

OCENE 5.0

Student terminowo wykonuje przydzielony mu fragment zadania. Wykazuje
inicjatywe i prowadzi prace w zespole.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] Jerzy Grebosz — Opus magnum C++11, Krakow, 2017, Wydawnictwo

[2 | Jerzy Grebosz — Misja w nadprzestrzen C++14/1, Krakow, 2020, Wydawnictwo

3 | Bjarne Stroustrup — Jezyk C++, Miejscowosé, 2015, Wydawnictwo
¢

LITERATURA DODATKOWA

[1 ] Autor — Tytul, Miejscowos¢, 2020, Wydawnictwo
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO 8ZOZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EiA Wo4 K1 K2 K3 K4
N K5 K6 K7 K8
EiA U05
EiA_UO6 K9 K10 K11 K12
A K15 W1 W2 W3 | N1 N2 N3 N4 N5
EiA U13
EK1 E;A_Ulg Cel 1 W4 W5 W6 W7 N6 N7 F1 F2 F3 P1
EiA_UZO W8 W9 W10
EiAiKO'Y W11 W12 W13
- P2
EiA W04 K2 K3 K4 K5 K6
EiA _U05 K7 K8 K9 K10
EiA _U06 K11 K12 K15
EK2 EiA U13 Cel 2 W1 W2 W3 W4 N1 Nigi;\M N5 F1 F2 F3 P1
EiA_ U19 W5 W6 W7 W8
EiA_U20 W9 W10 W1l
EiA_ K07 W12 W13 P2
EiA W04 K2 K3 K4 K5 K6
EiA_U05 K7 K8 K9 K10
EiA _U06 K11 K12 K15
EK3 EiA U13 Cel 3 W1 W2 W3 W4 N1 NIZ\I?%?NZL N5 F1 F2 F3 P1
EiA_ U19 W5 W6 W7 W8
EiA _U20 W9 W10 W11
EiA K07 W12 W13 P2
EiA W04 K2 K3 K4 K5 K6
EiA _U05 K7 K8 K9 K10
EiA U06 K11 K12 K15
EK4 EiA U13 Cel 4 W1 W2 W3 W4 N1 N2N6N3N7N4 N5 F1 F2 F3 P1
EiA U19 W5 W6 W7 W8
EiA_U20 W9 W10 W11
EiA _KO07 W12 W13 P1 P2
11 WYKAZ LITERATURY
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12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

mgr inz. Grzegorz Nowakowski (kontakt: gnowakowski@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 mgr inz. Grzegorz Nowakowski (kontakt: gnowakowski@pk.edu.pl)

2 mgr Piotr Kedra (kontakt: piotr.kedra@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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