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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Jezyk UML i jego zastosowania

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WIEIK INFOR_ W _ INZ KOMP oIN PS6 23/24
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 5.00
SEMESTRY 5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
5 20 0 0 10 10 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z jezykiem UML. Oraz wyrobienie praktycznej umiejetnosci
modelowania i implementowania systemow z wykorzystaniem notacji UML i jezykow programowania (np.
Java, C++).

Kod archiwizacji:



P Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI
1 Podstawowa wiedza z zakresu obiektowych jezykéw programowania.

2 Znajomo$¢ problematyki metodyk strukturalnych i relacyjnego modelu danych, oraz inzynierii programowania.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student omawia poszczegélne diagramy jezyka UML oraz wybrane zagadnienia zwiazane z notacja
UML. Potrafi scharakteryzowa¢ podstawowe elementy notacji UML, dostrzec jej zalety i wady.

EK2 Umiejetnosci Student potrafi samodzielnie opracowaé¢ model systemu informatycznego z wykorzystaniem
odpowiednio dobranych diagraméw UML.

EK3 Wiedza Student potrafi na bazie dostepnych diagraméw zaimplementowaé system informatyczny w jezyku
programowania obiektowego.

EK4 Kompetencje spoleczne Student potrafi zaplanowaé¢ swoja prace, umie pracowaé w zespole. Potrafi w ze-
spole petnié rozne role, jak rowniez ma $wiadomosé odpowiedzialnosci za prace calego zespotu.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLADY

TEMATYKA ZAJEC LiczBA

Lp . B
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Rola modeli w projektowaniu systemoéw. Wprowadzenie do modelu obiektowego.
W1 Metodyki OOAD, OOSE, OTM. Wprowadzenie do jezyka UML. Perspektywy 5
architektury systemu i wspierajace je diagramy UML.

Modelowanie funkcjonalnosci (diagram przypadkow uzycia) i zachowania systemu;
W2 diagramy dynamiczne:diagram aktywnosci, diagram stanéw, diagramy interakcji: 4
diagram sekwencji oraz diagram wspolpracy.

Modelowanie struktury systemu; diagramy struktury (diagram klas), diagramy
W3 implementacyjne: diagram komponentéw; diagram wdrozeniowy; diagram 4
pakietow.

Modelowanie systemu z wykorzystaniem inzynierii w przod, UML, modele
W4 warstwowe, generowanie kodu z modelu. UML w oparciu o model "widoku 4-+1" 4
Kruchtena.

Analiza zlozonosci systemoéw, inzynieria wstecz, walidacja poprawnosci modelu
i zrealizowanego systemu, wizualizacja zaleznosci w kodzie, eksplorator

w5 architektury, mapy kodu, grafy zaleznosci. Inne zastosowania notacji UML, 3
testowanie oparte o UML,
LABORATORIA KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
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LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

K1 Modelowanie funkcjonalnosci (diagram przypadkéw uzycia) i zachowania systemu- 5
diagram aktywnosci, diagram stanéw oraz diagram sekwencji.

K2 Modelowanie struktury systemu za pomoca diagramu klas. 2

K3 Praktyczne modelowanie systemu z wykorzystaniem inzynierii w przod. 3
Implementacja systemu na podstawie wybranych diagraméw UML.

PROJEKTY

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Projekt zespotowy. Zaprojektowanie, udokumentowanie i zaimplementowanie

P1 systemu informatycznego z wykorzystaniem notacji UML i jezyka obiektowego. 10
Praktyczne wykorzystanie inzynierii wprzod i inzynierii wstecz.

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady

N2 Cwiczenia laboratoryjne

N3 Cwiczenia projektowe i praca w grupach
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 40
Konsultacje przedmiotowe 20
Egzaminy i zaliczenia w sesji 6

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 20
Opracowanie wynikow 20
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 25
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 131
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Odpowiedz ustna

F2 Projekt zespotowy
F3 Cwiczenie praktyczne
F4 Kolokwium

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Projekt. Na podstawie ocen formujacych F1, F2, F3

P2 Laboratorium. Na podstawie ocen formujacych F1, F2, F4

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Srednia ocen koiicowych z laboratorium i projektu. Przy czym oba moduly musza mie¢ ocene co najmniej 3.0

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Projekt zespotowy

Strona 4/7




PK

Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 brak wiedzy
NA OCENE 3.0 Stl}dent omawia podstawowe diagramy jezyka UML oraz wybrane zagadnienia
zwiazane z notacja UML.
NA OCENE 3.5 'Jr(':ha?ak.teryzu‘]?: fragmenty wyodrebnione, zastosowanie wspo6tbieznosci,
inzynieria wprzod/wstecz
NA OCENE 4.0 'erotraﬁ scharakteryzowa¢ podstawowe elementy notacji UML, dostrzec jej zalety
i wady.
NA OCENE 4.5 Student w pelnym zakresie potrafi scharakteryzowaé poszczegélne diagramy
jezyka UML.
+potrafi wskazaé¢ rozne aspekty wykorzystania diagramoéw. Umie wskazaé zalety
NA OCENE 5.0 . . , : , .
i wady wykorzystania poszczegédlnych diagramoéw w modelowaniu systemu.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 Brak podstawowej wiedzy i umiejetnosci opracowania modelu w UML.
NA OCENE 3.0 Student pqtraﬁ opracowaé fragment prostego systemu informatycznego poprzez
wybrane diagramy UML.
NA OCENE 3.5 “Hinzynieria wprzod/wstecz
NA OCENE 4.0 Student potrafi opracowa¢ w notacji UML model prostego systemu
informatyczny.
NA OCENE 4.5 +interoperacyjnosé¢ modeli
Student potrafi opracowaé¢ kompleksowy model systemu z wykorzystaniem
NA OCENE 5.0 . . i . . ..
wszystkich diagraméw UML wraz z zaawansowanymi elementami notacji.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Brak wiedzy i umiejetnosci implementowania na bazie diagraméw UML.
Student potrafi na bazie dostepnych diagramoéw zaimplementowaé fragment
NA OCENE 3.0 prostego systemu informatycznego w wybranym jezyku programowania
obiektowego.
NA OCENE 3.5 “+inzynieria wprzod/wstecz
Student potrafi na bazie dostepnych diagramow zaimplementowaé prosty system
NA OCENE 4.0 . . . .
informatyczny w wybranym jezyku programowania obiektowego.
NA OCENE 4.5 +testowanie na bazie DPU i DA
Student potrafi na bazie dostepnych diagramoéw zaimplementowaé system
NA OCENE 5.0 informatyczny w wybranym jezyku programowania obiektowego
z wykorzystaniem jego zaawansowanych elementow.
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EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0 Brak wspolpracy w zespole.

NA OCENE 3.0 Student pracuje w zespole dobrze wykonujac powierzone mu zadania.

NA OCENE 3.5 Student wykonuje przydzielony mu fragment zadania, poprawnie i w okreslonym

ko terminie realizuje go przedstawiajac swoje wyniki prowadzacemu.

NA OCENE 4.0 +omawia rezultat swojej pracy z pozostatymi czlonkami zespotu.

NA OCENE 4.5 Student .uczest.mczy. w dyskI}SJach na temat}y zwigzane z zadaniem, proponuje
metody i rozwigzania zaistniatych problemoéw.
Student inicjuje dyskusje na tematy zwiazane z zadaniem, aktywnie w nich
uczestniczy oraz wykonuje zadania poprawnie i w okreslonym terminie, oraz

NA OCENE 5.0 . .. . . .,
omawia rezultat swojej pracy z pozostalymi cztonkami zespotu. Potrafi petnié
rozne role w zespole, w tym role kierownika projektu.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 K W23 Cel 1 Wi W12<2W3 K1 N1 N2 F1 F3 F4 P2
EK2 K W23 Cel 1 W4 W5 K3 P1 N1 N2 N3 F1 F2 F3 P1 P2
EK3 K W22 Cel 1 P1 N3 F2 P1
EK4 K U002 Cel 1 P1 N3 P1 P2

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Wrycza S., Marcinkowski B., Wyrzykowski K — Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systemow informatycz-
nych, Gliwice, 2005, Helion

[2 ] Pilone D., Pitman N. — UML 2.0 Almanach, Gliwice, 2007, Helion
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LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 ] Matt Weisfeld — Myslenie obiektowe w programowaniu, , 2020, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

megr inz. Anna Suchenia (kontakt: asuchenia@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 mgr inz. Anna Suchenia (kontakt: asuchenia@pk.edu.pl)

2 dr inz. Karol Suchenia (kontakt: karol.suchenia@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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