POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2023/2024

Wydziat Inzynierii Elektrycznej i Komputerowe;j

Kierunek studiéw: Informatyka w Inzynierii Komputerowej Profil: Ogolnoakademicki

Forma sudiéw: niestacjonarne
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: bez specjalnosci

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Kod kierunku: IwlK

NAZWA PRZEDMIOTU Sieciowe systemy informacyjne

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WIEIK INFOR_ W _ INZ KOMP oIN PS11 23/24
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 5.00
SEMESTRY 6

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
6 15 0 0 15 10 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Poznanie biblioteki React.
Cel 2 Nabycie umiejetnosci uzytkowania biblioteki React.js.
Cel 3 Poznanie biblioteki Vue.js.

Kod archiwizacji:
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Cel 4 Nabycie umiejetnosci uzytkowania biblioteki Vue.js.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Podstawy jezyka HTML.
2 Umiejetnosé programowania w jezyku Java i JavaScript.

3 Umiejetnosé programowania i stosowania technologii serwletow, JSP, AJAX, Node.js oraz Express.js.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Znajomos¢ biblioteki React oraz jej zastosowania.
EK2 Umiejetnosci Umiejetnosé stosowania biblioteki React.
EK3 Wiedza Znajomos¢ biblioteki Vue.js oraz jej zastosowania.

EK4 Umiejetnosci Umiejetnosé stosowania biblioteki Vue.js.

6 TRESCI PROGRAMOWE

PROJEKTY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
P1 .Opracowame zatozen funkcjonalnych dla projektu zadanego systemu 1
informacyjnego.
P2 Wybér technologii do realizacji poszczegolnych funkcji projektowanego systemu. 1
P3 Implementacja projektu. 6
P4 Testowanie i analiza projektu. 2
WYKLADY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Wprowadzenie. Infrastruktura aplikacji WWW. 2
W2 Podstawy biblioteki React. 3
W3 Rozszerzenia biblioteki React. 4
W4 Podstawy biblioteki Vue.js. 2
W5 Rozszerzenia biblioteki Vue.js. 4
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LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 Podstawy biblioteki React. 4
K2 Rozszerzenia biblioteki React. 4
K3 Podstawy biblioteki Vue.js. 4
K4 Rozszerzenia biblioteki Vue.js. 3

7

N1

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

Wyktady

N2 Cwiczenia laboratoryjne

N3 Cwiczenia projektowe

N4 Konsultacje

N5 Dyskusja

N6 Praca w grupach

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 40
Konsultacje przedmiotowe 10
Egzaminy i zaliczenia w sesji 10

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 25
Opracowanie wynikow 25
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 30
Przygotowanie do egzaminu 10
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 150
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00

Strona 3/6




P

Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne
F2 Projekt zespotowy
F3 Test

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

P2 Egzamin pisemny

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 Nieznajomosé biblioteki React.
NaA OCENE 3.0 Znajomosé podstawowych zasad korzystania z biblioteki React.
NA OCENE 3.5 Znajomosé zasad tworzenia aplikacji WWW opartych na bibliotece React.
NA OCENE 4.0 Szczegdlowa znajomosé zasad tworzenia aplikacjii WWW opartych na bibliotece
React.
NA OCENE 4.5 Zpajomo?c’ zasad tworzenia zaawansowanych aplikacji WWW z wykorzystaniem
biblioteki React.
NA OCENE 5.0 Umiejetnosé identyfikacji i korekty nieoptymalnych konstrukcji aplikacji WWW
ko korzystajacych z biblioteki React.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci tworzenia prostych aplikacji WWW korzystajacych z biblioteki
React.
NA OCENE 3.0 Umiejetnosé tworzenia prostych aplikacji WWW korzystajacych z biblioteki
React.
NA OCENE 3.5 UIle]QtIlOS(? t.worzema pirostych aplikacji WWW korzystajacych z biblioteki
React oraz jej rozszerzen.
NA OCENE 4.0 Urr%iejiqtnosé tworzenia zaawansowanych aplikacji WWW korzystajacych
z biblioteki React.
NA OCENE 4.5 UII%IQ]}{EHO?C tworzenia ?a.awansowarfych aplikacji WWW korzystajacych
z biblioteki React oraz jej rozszerzen.
Umiejetnosé tworzenia optymalnych i zaawansowanych aplikacji WWW
Na . . 1 .
OCENE 5.0 korzystajacych z biblioteki React.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Nieznajomosé biblioteki Vue.js.
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NA OCENE 3.0 Znajomo$é¢ podstawowych zasad korzystania z biblioteki Vue.js.
NA OCENE 3.5 Znajomosé zasad tworzenia aplikacji WWW opartych na bibliotece Vue.js.
NA OCENE 4.0 Szcz§golowa znajomos¢ zasad tworzenia aplikacji WWW opartych na bibliotece
Vue.js.
NA OCENE 4.5 Z.na:]omo.sc zasgd tworzenia zaawansowanych aplikacji WWW z wykorzystaniem
biblioteki Vue.js.
Umiejetnosé identyfikacji i korekty nieoptymalnych konstrukeji aplikacji WWW
NA OCENE 5.0 . o . .
korzystajacych z biblioteki Vue.js.
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 Brak. umiejetnosci tworzenia prostych aplikacji WWW korzystajacych z biblioteki
Vue.js.
NA OCENE 3.0 Umlgqtnosc tworzenia prostych aplikacji WWW korzystajacych z biblioteki
Vue.js.
NA OCENE 3.5 Umlg{]qtnosc. t'worzenla p’rostych aplikacji WWW korzystajacych z biblioteki
Vue.js oraz jej rozszerzen.
NA OCENE 4.0 UmleJ.QtHO?C two.rzema zaawansowanych aplikacjii WWW korzystajacych
z biblioteki Vue.js.
NA OCENE 4.5 Umllejlqtno?,c two.rzema z.agwansowan,ych aplikacji WWW korzystajacych
z biblioteki Vue.js oraz jej rozszerzen.
Umiejetnosé tworzenia optymalnych i zaawansowanych aplikacji WWW
NA oceNg 5.0 korzystajacych z biblioteki Vue.js.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
P1P2P3 P4 W1 | N1N2N3N4 N5
K WI8 K W24
EK1 _ _ Cel 1 Cel 2 W2 W3 K1 K2 N6 F1 F2 F3 P1 P2
P1 P2 P3 P4 W1 | N1 N2N3N4 N5
K _ Uils
EK2 _ Cel 1 Cel 2 W2 W3 K1 K2 N6 F1 F2 F3 P1 P2
P1 P2 P3 P4 W3 | N1 N2N3 N4 N5
K WIS K W24
EK3 _ _ Cel 3 Cel 4 W4 W5 K3 K4 N6 F1 F2 F3 P1 P2
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO SZCZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
P1 P2 P3 P4 W3 | N1 N2 N3 N4 N5
K U15
EK4 _ Cel 3 Cel 4 W4 W5 K3 K4 N6 F1 F2 F3 P1 P2

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] L. Rosenfeld, P. Morville — Architektura informacji w serwisach internetowych, Gliwice, 2002, Helion
[2 | Kirupa Chinnathambi — React i Reduz. Praktyczne tworzenie aplikacji WWW., Warszawa, 2019, Helion

[3 | Erik Hanchett, Benjamin Listwon — Vue.js w akcji, Warszawa, 2020, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Damian Grela (kontakt: dgrela@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Damian Grela (kontakt: damian.grela@pk.edu.pl)

2 dr inz. Marcin Pawlik (kontakt: marcin.pawlik@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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