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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE
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DMIOTU

Obliczenia w chmurze

NAZWA PRZE
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W JEZYKU ANGIELSKIM

Cloud computing

KoD PRZED

MIOTU

WIEIK ELEKTRO _OD_2019/2020 oIIS PS10 23/24

KATEGORIA PRZEDMIOTU

Przedmioty specjalno$ciowe

LiczBA PUNKTOW ECTS

3.00

SEMEST

RY

2

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
2 15 0 0 15 10 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Poznanie podstawowych zasad definiujacych przetwarzanie w chmurze w Przemysle 4,0.

Cel 2 Poznanie réznych typéw chmur obliczeniowych.

Cel 3 Poznanie zasad projektowania aplikacji w chmurze w Przemyéle 4,0.

Cel 4 Nabycie umiejetnosci tworzenia i zarzadzania lekkimi kontenerami.

Kod archiwizacji:
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Znajomos$é pakietowych sieci komputerowych i systemu operacyjnego Linux.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student zna zasady definiujace przetwarzanie w chmurze w Przemysle 4,0.
EK2 Wiedza Student zna warstwy chmury i rézne typy chmur obliczeniowych.
EK3 Umiejetnosci Student potrafi wykorzystaé i zarzadzac lekkimi kontenery w Przemysle 4,0.

EK4 Umiejetnosci Student nabywa umiejetnosé zarzadzania aplikacja w architekturze mikroserwisow

6 TRESCI PROGRAMOWE

PROJEKTY

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

P1 Realizacja z zastosowaniem poznanych narzedzi systemu przetwarzania 7
chmurowego w Przemyséle 4,0.

P2 Ocena projektow. 2

P3 Podsumowanie zaje¢ projektowych. 1

LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

K1 System linux w wirtualizacji i konteneryzacji ushug 4

K2 Tworzenie i zarzadzanie cyklem zycia lekkich konteneréw 6

K3 Przekazywanie portow i nieulotne zasoby dyskowe w lekkich kontenerach 3

K5 Platformy orkiestracji lekkich kontenerow 2

WYKLADY

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

w1 Sieci pakietowe i zarzadzanie systemem Linux. 4
Metody wirtualizacji zasobow sprzetowych i sieci pakietowych. Wstep do

W2 . . o . 4
przetwarzania w chmurze obliczeniowej w Przemysle 4,0.
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WYKLADY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W3 Klasyfikacja modli obliczenn chmurowych (IaaS, PaaS, SaaS). Chmury publiczne 9
a prywatne.
W5 Projektowanie i architektura aplikacji w chmurze w Przemysle 4,0 2
W6 Przedstawienie przemystowych standardéw chmur obliczeniowych (RedHat 3
OpenShift i RedHat OpenStack) w Przemysle 4,0

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktad
N3 Cwiczenia projektowe

N5 Cwiczenia laboratoryjne

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 40
Konsultacje przedmiotowe 5
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 15
Opracowanie wynikow 10
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 10
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 80
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Kolokwium zaliczeniowe
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F2 Ocena projektu

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona z ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

‘W1 Koniecznos¢ uzyskania oceny pozytywnej z kazdego Efektu ksztalcenia

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Ponizej 50% wymagan na ocene 5,0
NA OCENE 3.0 Powyzej 50% wymagan na oceng 5,0
NA OCENE 3.5 Powyzej 60% wymagan na oceng 5,0
NA OCENE 4.0 Powyzej 70% wymagan na oceng 5,0
NA OCENE 4.5 Powyzej 80% wymagan na ocene 5,0

Ponad 90% z: Student zna i rozumie pojecia definiujgce chmury obliczeniowe oraz
NA OCENE 5.0 przetwarzania w chmurze, szczegdlnie wirtualizacje zasobow, lekkie kontenery,
persystencje zasobéw dyskowych, przekazywanie portéw, PaaS, IaaS, SaaS.

EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 2.0 Ponizej 50% wymagan na ocene 5,0
NA OCENE 3.0 Powyzej 50% wymagan na ocene 5,0
NA OCENE 3.5 Powyzej 60% wymagan na oceneg 5,0
NA OCENE 4.0 Powyzej 70% wymagan na ocene 5,0
NA OCENE 4.5 Powyzej 80% wymagan na ocene 5,0

Ponad 90% z: Student potrafi omowié klasyfikacje warstw chmury, zna pojecia
NA OCENE 5.0 prywatnej i publicznej chmury obliczeniowej oraz problemy z nimi zwiazane,
potrafi omowi¢ na przyktadzie zastosowanie chmur obliczeniowych roéznych typow.

EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 2.0 Ponizej 50% wymagan na ocene 5,0
NA OCENE 3.0 Powyzej 50% wymagan na oceng 5,0
NA OCENE 3.5 Powyzej 60% wymagan na ocene 5,0
NA OCENE 4.0 Powyzej 70% wymagan na ocene 5,0
NA OCENE 4.5 Powyzej 80% wymagan na ocene 5,0
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Ponad 90% z: Student rozumie réznice pomiedzy lekkim kontenerem a maszyna
NA OCENE 5.0 wirtualng, potrafi skonfigurowaé ustuge udostepniana w formie lekkiego
kontenera, potrafi zarzadzaé kontenerami na wlasciwej platformie orkiestracji.

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0 Ponizej 50% wymagan na ocene 5,0
NA OCENE 3.0 Powyzej 50% wymagan na ocene 5,0
NA OCENE 3.5 Powyzej 60% wymagan na ocene 5,0
NA OCENE 4.0 Powyzej 70% wymagan na ocene 5,0
NA OCENE 4.5 Powyzej 80% wymagan na oceng 5,0

Ponad 90% z: Student posiada umiejetnosé zarzadzania aplikacjg w architekturze
NA OCENE 5.0 mikroserwiséw na wybranej platformie orkiestracji lekkich konteneréw, potrafi
identyfikowaé i rozwigzywaé¢ powstalte problemy.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT B CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
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11 WYKAZ LITERATURY
LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Thomas Erl, Ricardo Puttini, Zaigham Mahmood — Cloud Computing: Concepts, Technology € Archi-
tecture, , 2013, Prentice Hall

[2 | Jothy Rosenberg, Arthur Mateos — Chmura obliczeniowa. Rozwigzania dla biznesu, , 2012, Helion
[3 | Jaroslaw Krochmalski — Docker. Projektowanie i wdrazanie aplikacji, , 2017, Wydawnictwo

[4 | Kelsey Hightower, Brendan Burns, Joe Beda — Kubernetes. Tworzenie niezawodnych systemdw rozpro-
szonych, , 2019, Helion

[5 | Sam Newman — Budowanie mikroustug, , 2015, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

mgr inz. Kazimierz Kietkowicz (kontakt: kkielkowicz@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 mgr inz. Kazimierz Kielkowicz (kontakt: kkielkowicz@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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