
Politechnika Krakowska
im. Tadeusza Kościuszki

Karta przedmiotu
obowiązuje studentów rozpoczynających studia w roku akademickim 2021/2022

Wydział Inżynierii Materiałowej i Fizyki

Kierunek studiów: Fizyka Techniczna - New Profil: Ogólnoakademicki

Forma sudiów: stacjonarne Kod kierunku: FT new

Stopień studiów: I

Specjalności: Nowoczesne materiały i nanotechnologie - New,Modelowanie Komputerowe - New

1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Technologia inform.

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Information technology

Kod przedmiotu WIMiF FT NEW oIS A4 21/22

Kategoria przedmiotu Przedmioty ogólne

Liczba punktów ECTS 3.00

Semestry 1

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykład Ćwiczenia Laboratorium
Laboratorium
komputero-

we
Seminarium Projekt

1 30 0 0 15 0 0

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Zapoznanie z historią informatyki.

Cel 2 Zapoznanie z pojęciami dotyczącymi sprzętu i oprogramowania służącego do szeroko rozumianego przetwa-
rzania informacji.

Cel 3 Zapoznanie z pojęciami dotyczącymi społeczeństwa informacyjnego i praw w nim obowiązujących.

Kod archiwizacji:
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4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

5 Efekty kształcenia

EK1 Wiedza Znajomość najważniejszych faktów historycznych dotyczących rozwoju technik przetwarzania infor-
macji.

EK2 Wiedza Znajomość pojęć używanych w informatyce, architekturze komputerów, systemach operacyjnych
i sieciach komputerowych.

EK3 Wiedza Wiedza na temat oprogramowania użytkowego, w tym pakietów biurowych, programów użytkowych
dla inżynierów oraz programów do obróbki grafiki komputerowej.

EK4 Wiedza Wiedza na temat historii i języków programowania.

EK5 Wiedza Wiedza na temat bezpieczeństwa pracy ze sprzętem komputerowym.

EK6 Umiejętności Umiejętność pisania programów komputerowych w wielu językach programowania.

EK7 Kompetencje społeczne Kompetencje umożliwiające pracę w społeczeństwie informacyjnym.

6 Treści programowe

Laboratorium komputerowe

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

K1 Wstęp do C/C++. 5

K2 Wstęp do środowiska Mathematica. 5

K3 Wstęp do LateXa. 3

K4 Wybrany język ezoteryczny. 2

Wykład

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W1 Najważniejsze fakty dotyczące historycznego rozwoju przetwarzania informacji. 8

W2 Podstawowe pojęcia we współczesnej informatyce. 2

W3 Podstawowe informacje dotyczące architektury komputerów. 3

W4 Podstawowe informacje dotyczące systemów operacyjnych. 3

W5 Podstawowe informacje dotyczące sieci komputerowych. 3

W6 Ogólne informacje dotyczące oprogramowania użytkowego. 3

W7 Ogólne informacje dotyczące programowania. 3
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Wykład

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W8 Bezpieczeństwo i higiena pracy z systemami komputerowymi. 2

W9 Społeczeństwo informacyjne. 2

W10 Elementy prawa. 1

7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Wykłady

N2 Dyskusja

N3 Konsultacje

N4 Cwiczenia laboratoryjne (komputerowe)

8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 45

Konsultacje przedmiotowe 5

Egzaminy i zaliczenia w sesji 5

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 5

Opracowanie wyników 15

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 15

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 90

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 3.00

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Test wiedzy z wykładu.

F2 Ocena sprawozdania z laboratorium komputerowego.
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Ocena podsumowująca

P1 2/3 test wiedzy z wykładu + 1/3 ocena sprawozdania z laboratorium komputerowego.

Warunki zaliczenia przedmiotu

W1 Nie więcej niż 3 nieobecności na laboratoriach. W przypadku prowadzenia zajęć w systemie 10 tyg. W + 5 tyg.
K - 1 nieobecność na laboratoriach.

W2 Pozytywne wyniki ocen formujących.

Kryteria oceny

Efekt kształcenia 1

Na ocenę 2.0 Brak spełnienia wymagań na ocenę 3.0.

Na ocenę 3.0
Znajomość faktów historycznych dotyczących rozwoju technik przetwarzania
informacji na poziomie dostatecznym (wynik testu na minimum 50%).

Na ocenę 3.5
Znajomość faktów historycznych dotyczących rozwoju technik przetwarzania
informacji na poziomie dość dobrym (wynik testu na minimum 60%).

Na ocenę 4.0
Znajomość faktów historycznych dotyczących rozwoju technik przetwarzania
informacji na poziomie dobrym (wynik testu na minimum 70%).

Na ocenę 4.5
Znajomość faktów historycznych dotyczących rozwoju technik przetwarzania
informacji na poziomie ponad dobrym (wynik testu na minimum 80%).

Na ocenę 5.0
Znajomość faktów historycznych dotyczących rozwoju technik przetwarzania
informacji na poziomie bardzo dobrym (wynik testu na minimum 90%).

Efekt kształcenia 2

Na ocenę 2.0 Brak spełnienia wymagań na ocenę 3.0.

Na ocenę 3.0
Znajomość pojęć używanych w informatyce, architekturze komputerów,
systemach operacyjnych i sieciach komputerowych na poziomie dostatecznym
(wynik testu na minimum 50%).

Na ocenę 3.5
Znajomość pojęć używanych w informatyce, architekturze komputerów,
systemach operacyjnych i sieciach komputerowych na poziomie dość dobrym
(wynik testu na minimum 60%).

Na ocenę 4.0
Znajomość pojęć używanych w informatyce, architekturze komputerów,
systemach operacyjnych i sieciach komputerowych na poziomie dobrym (wynik
testu na minimum 70%).

Na ocenę 4.5
Znajomość pojęć używanych w informatyce, architekturze komputerów,
systemach operacyjnych i sieciach komputerowych na poziomie ponad dobrym
(wynik testu na minimum 80%).

Na ocenę 5.0
Znajomość pojęć używanych w informatyce, architekturze komputerów,
systemach operacyjnych i sieciach komputerowych na poziomie bardzo dobrym
(wynik testu na minimum 90%).
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Efekt kształcenia 3

Na ocenę 2.0 Brak spełnienia wymagań na ocenę 3.0.

Na ocenę 3.0
Wiedza na temat oprogramowania użytkowego, w tym pakietów biurowych,
programów użytkowych dla inżynierów oraz programów do obróbki grafiki
komputerowej na poziomie dostatecznym (wynik testu na minimum 50%).

Na ocenę 3.5
Wiedza na temat oprogramowania użytkowego, w tym pakietów biurowych,
programów użytkowych dla inżynierów oraz programów do obróbki grafiki
komputerowej na poziomie dość dobrym (wynik testu na minimum 60%).

Na ocenę 4.0
Wiedza na temat oprogramowania użytkowego, w tym pakietów biurowych,
programów użytkowych dla inżynierów oraz programów do obróbki grafiki
komputerowej na poziomie dobrym (wynik testu na minimum 70%).

Na ocenę 4.5
Wiedza na temat oprogramowania użytkowego, w tym pakietów biurowych,
programów użytkowych dla inżynierów oraz programów do obróbki grafiki
komputerowej na poziomie ponad dobrym (wynik testu na minimum 80%).

Na ocenę 5.0
Wiedza na temat oprogramowania użytkowego, w tym pakietów biurowych,
programów użytkowych dla inżynierów oraz programów do obróbki grafiki
komputerowej na poziomie bardzo dobrym (wynik testu na minimum 90%).

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 2.0 Brak spełnienia wymagań na ocenę 3.0.

Na ocenę 3.0
Wiedza na temat historii i języków programowania na poziomie dostatecznym
(wynik testu na minimum 50%).

Na ocenę 3.5
Wiedza na temat historii i języków programowania na poziomie dość dobrym
(wynik testu na minimum 60%).

Na ocenę 4.0
Wiedza na temat historii i języków programowania na poziomie dobrym (wynik
testu na minimum 70%).

Na ocenę 4.5
Wiedza na temat historii i języków programowania na poziomie ponad dobrym
(wynik testu na minimum 80%).

Na ocenę 5.0
Wiedza na temat historii i języków programowania na poziomie bardzo dobrym
(wynik testu na minimum 90%).

Efekt kształcenia 5

Na ocenę 2.0 Brak spełnienia wymagań na ocenę 3.0.

Na ocenę 3.0
Wiedza na temat bezpieczeństwa pracy ze sprzętem komputerowym na poziomie
dostatecznym (wynik testu na minimum 50%).

Na ocenę 3.5
Wiedza na temat bezpieczeństwa pracy ze sprzętem komputerowym na poziomie
dość dobrym (wynik testu na minimum 60%).

Na ocenę 4.0
Wiedza na temat bezpieczeństwa pracy ze sprzętem komputerowym na poziomie
dobrym (wynik testu na minimum 70%).
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Na ocenę 4.5
Wiedza na temat bezpieczeństwa pracy ze sprzętem komputerowym na poziomie
ponad dobrym (wynik testu na minimum 80%).

Na ocenę 5.0
Wiedza na temat bezpieczeństwa pracy ze sprzętem komputerowym na poziomie
bardzo dobrym (wynik testu na minimum 90%).

Efekt kształcenia 6

Na ocenę 2.0
Wykonanie podczas laboratorium komputerowego i opracowanie w sprawozdaniu
mniej niż 50% zadań.

Na ocenę 3.0
Umiejętność pisania prostych programów komputerowych w językach
omawianych podczas laboratorium komputerowego na poziomie dostatecznym
(wykonanie podczas zajęć i opracowanie w sprawozdaniu minimum 50% zadań).

Na ocenę 3.5
Umiejętność pisania prostych programów komputerowych w językach
omawianych podczas laboratorium komputerowego na poziomie dość dobrym
(wykonanie podczas zajęć i opracowanie w sprawozdaniu minimum 60% zadań).

Na ocenę 4.0
Umiejętność pisania prostych programów komputerowych w językach
omawianych podczas laboratorium komputerowego na poziomie dobrym
(wykonanie podczas zajęć i opracowanie w sprawozdaniu minimum 70% zadań).

Na ocenę 4.5
Umiejętność pisania prostych programów komputerowych w językach
omawianych podczas laboratorium komputerowego na poziomie ponad dobrym
(wykonanie podczas zajęć i opracowanie w sprawozdaniu minimum 80% zadań).

Na ocenę 5.0
Umiejętność pisania prostych programów komputerowych w językach
omawianych podczas laboratorium komputerowego na poziomie bardzo dobrym
(wykonanie podczas zajęć i opracowanie w sprawozdaniu minimum 90% zadań).

Efekt kształcenia 7

Na ocenę 2.0
Brak umiejętności zastosowania uzyskanej wiedzy i umiejętności na poziomie
dostatecznym.

Na ocenę 3.0
Umiejętność zastosowania uzyskanej wiedzy i umiejętności na poziomie
dostatecznym.

Na ocenę 3.5
Umiejętność zastosowania uzyskanej wiedzy i umiejętności na poziomie dość
dobrym.

Na ocenę 4.0 Umiejętność zastosowania uzyskanej wiedzy i umiejętności na poziomie dobrym.

Na ocenę 4.5
Umiejętność zastosowania uzyskanej wiedzy i umiejętności na poziomie ponad
dobrym.

Na ocenę 5.0
Umiejętność zastosowania uzyskanej wiedzy i umiejętności na poziomie bardzo
dobrym.

10 Macierz realizacji przedmiotu
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Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1 Cel 1 W1 N1 N2 N3 F1 P1

EK2 Cel 2 W2 W3 W4 W5 N1 N2 N3 F1 P1

EK3 Cel 2 W6 N1 N2 N3 F1 P1

EK4 Cel 2 W7 N1 N2 N3 F1 P1

EK5 Cel 3 W8 W9 W10 N1 N2 N3 F1 P1

EK6 Cel 2 K1 K2 K3 K4 N2 N3 N4 F2 P1

EK7 Cel 1 Cel 2
Cel 3

W1 W2 W3 W4
W5 W6 W7 W8

W9 W10
N1 N2 N3 N4 F1 F2 P1

11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa

[1 ] R. Ligonniere — Prehistoria i historia komputerów, , 1992, Ossolineum

[2 ] A. Kingsley-Hughes, K. Kingsley-Hughes — Programowanie. Od podstaw, , 2005, Helion

Literatura uzupełniająca

[1 ] J. Papińska-Kacperek — Społeczeństwo informacyjne, , 2008, PWN

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

dr inż. Paweł Karbowniczek (kontakt: pkarbowniczek@pk.edu.pl)

Osoby prowadzące przedmiot

1 dr inż. Paweł Karbowniczek (kontakt: pkarbowniczek@pk.edu.pl)

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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