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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Modelowanie CAD

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoOD PRZEDMIOTU WM INFST oIS A32 24/25
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty ogolne
LiczBAa pUNKTOW ECTS 3.00
SEMESTRY 5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
5 15 0 0 15 15 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentow z technikami modelowania CAD.

Kod archiwizacji:



P
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Absolwent zna i rozumie zasady i metody projektowania konstrukcji maszyn i urzadzen mecha-
nicznych, metody graficznego zapisu konstrukcji, metody opisu geometrii i konstrukcji oraz jezyk rysunku
technicznego.

EK2 Umiejetnosci Absolwent potrafi graficznie przedstawié projekt inzynierski z zakresu konstrukcji maszyn
i urzadzen lub analizy w zakresie inzynierii mechanicznej oraz odwzorowaé i wymiarowaé elementy maszyn,
z zastosowaniem komputerowego wspomagania.

EK3 Umiejetnosci Absolwent potrafi opracowaé¢ prezentacje, raport lub sprawozdanie z wynikow badan oraz
z rozwiazywania problemu inzynierskiego.

EK4 Kompetencje spoleczne Absolwent jest gotéow do inspirowania swojego zespolu do poszukiwania najbar-
dziej aktualnych rozwigzan, brania czynnego udzialu w szybko postepujacym rozwoju informatyki.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKELAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Wi Podstawy modelowania CAD 2D i 3D. 2
w2 Narzedzia modelowania CAD. 2
W3 Podstawy modelowania 2D. 2
W4 Podstawy modelowania 3D. 2
W5 Operacje modelowania brylowego i powierzchniowego. 2
W6 Modelowanie obiektow technicznych. 2
W7 Technika tworzenia zespoléw i podzespoléw obiektéw technicznych 3

LABORATORIUM KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 Modelowanie 2D: przyktady. 4
K2 Modelowanie brytowe: przyktady. 7
K3 Modelowanie powierzchniowe: przyktady. 4
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PROJEKT
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
P1 Modelowanie brytowe 3D: projekt indywidualny. 8
P2 Modelowanie powierzchniowe: projekt indywidualny. 7

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady
N2 Cwiczenia laboratoryjne

N3 Cwiczenia projektowe

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 45
Konsultacje przedmiotowe 5
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakltadu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie si¢ do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 10
Opracowanie wynikow 15
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 15
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 90
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3.00

9 SPOSOBY OCENY

OCENA FORMUJACA
F1 Test
F2 Sprawozdanie z é¢wiczenia laboratoryjnego

F3 Projekt indywidualny
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OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Zaliczenie testu.

W2 Zaliczenie ¢wiczen laboratoryjnych.

W3 Zaliczenie projektéw indywidualnych.

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 Student uzyskal mniej niz 50% punktow z testu.
NA OCENE 3.0 Student uzyskal wiecej niz 50% punktow z testu do 60% wiacznie.
NA OCENE 3.5 Student uzyskal wiecej niz 60% punktow z testu do 70% wiacznie.
NA OCENE 4.0 Student uzyskal wiecej niz 70% punktow z testu do 80% wiacznie.
NA OCENE 4.5 Student uzyskal wiecej niz 80% punktow z testu do 90% wiacznie.
NA OCENE 5.0 Student uzyskal wiecej niz 90% punktow z testu.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 .Studc.snt 1’1zy.ska1 mniej niz 50% punktow z zaliczen laboratoriow komputerowych
i projektow indywidualnych.
NA OCENE 3.0 -Stud§nt t}zyskal oc} 50% do 60% punktow z zaliczen laboratoriow komputerowych
i projektow indywidualnych.
NA OCENE 3.5 'Stud(.ant t}zy§ka1 0(.1 61% do 70% punktow z zaliczen laboratoriow komputerowych
i projektow indywidualnych.
NA OCENE 4.0 .Stude.znt 1’12y§kal 0('1 71% do 80% punktoéw z zaliczeni laboratoriow komputerowych
i projektow indywidualnych.
NA OCENE 4.5 fStudt?nt l}zy§kal oq 81% do 90% punktow z zaliczenn laboratoriow komputerowych
i projektow indywidualnych.
NA OCENE 5.0 -Stud(.ent Elzyte,kal powyzej 90% punktow z zaliczen laboratoriow komputerowych
i projektow indywidualnych.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Stud§nt 1,1zy§kal muniej niz 50% punktow z zaliczen laboratoriow komputerowych
i projektow indywidualnych.
NA OCENE 3.0 'Stud('ant 1}zy§kal 0(.1 50% do 60% punktow z zaliczen laboratoriow komputerowych
i projektow indywidualnych.
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NA OCENE 3.5 Studgnt 1}zy§kal 0(?1 61% do 70% punktow z zaliczen laboratoriow komputerowych
i projektow indywidualnych.

NA OCENE 4.0 .Stud(.ent t}zy§ka1 oc} 71% do 80% punktéw z zaliczeri laboratoriow komputerowych
i projektow indywidualnych.

NA OCENE 4.5 Stude'znt gzygkal 0(.1 81% do 90% punktow z zaliczen laboratoriow komputerowych
i projektow indywidualnych.

NA OCENE 5.0 .Studc.snt 1’1zy.skal powyze] 90% punktow z zaliczen laboratoriow komputerowych
i projektow indywidualnych.

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0 Student nie potrafi wykorzystywa¢ podstawowe narzedzia modelowania 3D.

NaA OCENE 3.0 Student potrafi wykorzystywaé¢ podstawowe narzedzia modelowania 3D.

NA OCENE 3.5 Student potrafi wykorzystywaé¢ metody modelowania 3D na poziomie $rednio
Zaawansowanym.

NA OCENE 4.0 Student potrafi wykorzystywa¢ metody modelowania 3D na poziomie
ZAaawansowanym.

NA OCENE 4.5 Student p(?traﬁ okresli¢ odpowiednie metody modelowania 3D dla konkretnych
zastosowan.

NA OCENE 5.0 Student potrafi okreslaé i vs)rykorzystywac odpowiednie metody modelowania 3D
dla konkretnych zastosowari.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
W1 W2 W3 W4
EK1 Cel 1 W5 W6 W7 N1 F1
EK2 Cel 1 K1 K2 K3 P1 P2 N2 N3 F2 F3
EK3 Cel 1 K1 K2 K3 P1 P2 N2 N3 F2 F3
EK4 Cel 1 K1 K2 K3 P1 P2 N2 N3 F2 F3
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11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | E. Lisowski — Direct and advanced modelling in Creo Parametric: modelling parts and assemblies, stress
analysis, kinematic analysis, API programming, Krakow, 2015, Politechnika Krakowska

[2 | R. H. Shih — Parametric Modeling with Creo Parametric 7.0, , 2020, SDC Publications

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

prof. dr hab. inz. Edward Lisowski (kontakt: 1isowski@mech.pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 prof. dr hab. inz. Edward Lisowski (kontakt: 1isowski@mech.pk.edu.pl)

2 dr inz. Mariusz Domagala (kontakt: domagala@mech.pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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