POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2024 /2025

Wydziat Mechaniczny

KARTA PRZEDMIOTU

Kierunek studiéw: Informatyka Stosowana

Forma sudiéw: stacjonarne

Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Bez specjalnosci- blok A,Bez specjalnosci- blok B

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Profil: Ogolnoakademicki

Kod kierunku: S

NAZWA PRZEDMIOTU

Programowanie niskopoziomowe

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU

WM INFST oIS B1 24/25

KATEGORIA PRZEDMIOTU

Przedmioty kierunkowe

LiczBA PUNKTOW ECTS

3.00

SEMESTRY

2

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM

SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
2 15 0 0 30 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentow z podstawami budowy wspotczesnych komputerow

Cel 2 Zapoznanie studentow z dzialaniem komputerow, w szczegolnosci procesorow

Cel 3 Zapoznanie studentow z technikami programowania niskopoziomowego

Kod archiwizacji:
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Znajomo$é podstaw logiki matematycznej na poziomie szkoty sredniej.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student zna i potrafi opisa¢ szczegoly roznych wariantéw architektur komputerowych
EK2 Wiedza Student zna i potrafi opisa¢ budowe systemu komputerowego oraz szczegoty procesoréw CISC i RISC
EK3 Wiedza Student zna i potrafi opisa¢ rozne systemy kodowania liczb catkowitych i rzeczywistych

EK4 Umiejetnosci Student potrafi zastosowaé poznane wiadomosci do niskopoziomowego programowania syste-
moéw mikroprocesorowych

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIUM KOMPUTEROWE

TEMATYKA ZAJEC LiczBa

Lp ) .
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Tematy (podlegaja zmianom): Konfiguracja srodowiska pracy. Podstawy
assemblera. Podstawy assemblera. Adresowanie pamieci. Pobieranie adresu
K1 i operacje na stosie. Procedury i makroinstrukcje. Operacje arytmetyczne. 30
Instrukcje skoku warunkowego i bezwarunkowego. Operacje logiczne. Petle.
Operacje na tancuchach. Przerwania. Obstuga 10.

WYKEAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Tematy (podlegaja zmianom): Podstawy architektury komputerow. Przeglad
architektur i ich klasyfikacje. Hierarchia pamieci. Procesory RISC i CISC. Systemy

Wi . . X : P 15
liczbowe. Technika cyfrowa w procesorach - rejestry. Rodziny komputeréw i ich
programowanie.

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady

N2 Laboratoria komputerowe
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 45
Konsultacje przedmiotowe 5
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 20
Opracowanie wynikow 5
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 0
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 75
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Ocena z ¢wiczen praktycznych

F2 Opcjonalny test z zakresu wyktadow

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Uzyskanie zaliczenia ze wszystkich laboratoriow
W2 Pozytywna ocena z testu z wyktadu

‘W3 Obecno$é na min. 75% zaje¢ laboratoryjnych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Student nie spelnia wymagain na ocene 3.0

NA OCENE 3.0

Student uzyskal 60% punktéw wymaganych na ocene 4.0.
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NA OCENE 3.5 Student uzyskatl 80% punktéow wymaganych na ocene 4.0.
Student potrafi wykorzysta¢ wiedze do opisu wybranych cech réznych architektur
NA OCENE 4.0 ) . . ) .
komputeréow zgodnie z wytycznymi zadan laboratoryjnych na ocene 4.0.
NA OCENE 4.5 StudenF W}ka)nal bezble;d’me zadam/a wykonane na ocene 4.0 oraz uzyskat
przynajmniej 60% punktow z zadan dodatkowych.
Student wykonal bezblednie zadania na ocene 4.0 oraz uzyskal przynajmniej
NA OCENE 5.0 80% punktow z zadan dodatkowych.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 Student nie spetnia wymagai na ocene 3.0
Na OCENE 3.0 Student uzyskal 60% punktow wymaganych na ocene 4.0.
NA OCENE 3.5 Student uzyskal 80% punktéw wymaganych na ocene 4.0.
Student potrafi wykorzysta¢ wiedze do niskopoziomowego programowania
NA OCENE 4.0 i . . , .
procesoréw zgodnie z wytycznymi zadan laboratoryjnych na ocene 4.0.
NA OCENE 4.5 Student wykonal bezblednie zadania wykonane na ocene 4.0 oraz uzyskat
e przynajmniej 60% punktow z zadan dodatkowych.
Student wykonal bezblednie zadania na ocene 4.0 oraz uzyskal przynajmniej
NA OCENE 5.0 80% punktow z zadan dodatkowych.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Student nie spelnia wymagan na ocene 3.0.
NaA OCENE 3.0 Student uzyskal 60% punktéw wymaganych na ocene 4.0.
NA OCENE 3.5 Student uzyskal 80% punktéw wymaganych na ocene 4.0.
Student potrafi wykorzysta¢ wiedze w zakresie systeméw kodowania liczb
NA OCENE 4.0 catkowitych i rzeczywistych zgodnie z wytycznymi zadan laboratoryjnych na
ocene 4.0.
NA OCENE 4.5 Student wykonal bezblednie zadania wykonane na ocene 4.0 oraz uzyskat
R przynajmniej 60% punktow z zadan dodatkowych.
Student wykonal bezblednie zadania na ocene 4.0 oraz uzyskal przynajmniej
NA OCENE 5.0 80% punktow z zadan dodatkowych.
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 Student nie spetnia wymagai na ocene 3.0
Na OCENE 3.0 Student uzyskal 60% punktéw wymaganych na ocene 4.0.
NA OCENE 3.5 Student uzyskal 80% punktéw wymaganych na ocene 4.0.
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Student potrafi zastosowaé¢ w podstawowym zakresie poznane wiadomosci do
NA OCENE 4.0 niskopoziomowego programowania systemow mikroprocesorowych zgodnie
z wytycznymi zadan laboratoryjnych na ocene 4.0.

Student wykonal bezblednie zadania wykonane na ocene 4.0 oraz uzyskat

NA OCENE 4.5 przynajmniej 60% punktéw z zadan dodatkowych.

Student wykonal bezblednie zadania na ocene 4.0 oraz uzyskal przynajmniej

NA OCENE 5.0 80% punktow z zadan dodatkowych.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 Cel 1 Cel 2 K1 W1 N1 F1 F2 P1
Cel 3
EK2 Cel 1 Cel 2 K1 W1 N1 N2 F1 F2 P1
Cel 3
EK3 Cel 1 Cel 2 W1 N1 F1 F2 P1
EK4 Cel 1 Cel 2 K1 N2 F1 F2 P1
Cel 3

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Intel — Intel 64 and IA-32 Architectures Software Developers Manual, -, 2021, Intel Corp.
[2 | Microsoft — Microsoft Macro Assembler, -, 2018, Microsoft Corp.
[3 | G. Michatek — Asembler nie tylko dla ortéw, -, 1999, Intersoftland

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 ] R. Hyde — The Art of Assembly Language, -, 2010, no starch press

[2 | I. Zhirkov — Low-Level Programming: C, Assembly, and Program Ezecution on Intel 64 Architecture, Miej-
scowosé, 2017, Apress
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12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab. inz., prof. PK Jacek Pietraszek (kontakt: jacek.pietraszek@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 pracownicy Katedry Informatyki Stosowanej (kontakt: m-7@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)

Strona 6/6



