POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2024 /2025

Wydziat Mechaniczny

Kierunek studiéw: Informatyka Stosowana Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: S
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Bez specjalnosci- blok A,Bez specjalnosci- blok B

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Programowanie .NET Framework

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WM INFST oIS B3 24/25
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 2.00

SEMESTRY 3

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
3 15 0 0 30 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Przekazanie wiedzy i umiejetnosci zwiazanych z programowaniem w w srodowisku .NET

Kod archiwizacji:
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Zaliczony przedmiot "Programowanie proceduralne"

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student zna sktadnie i semantyke jezyka C#
EK2 Wiedza Student zna strukture srodowiska .NET i udostepniane przez niego ushugi
EK3 Umiejetnosci Student potrafi napisa¢ program w jezyku C#

EK4 Umiejetnosci Student potrafi wykorzystaé ustugi udostepniane przez srodowisko .NET

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD

TEMATYKA ZAJEC LiczBa

Lp . .
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Tematy (podlegaja zmianom): Jezyk C+#: roznice w stosunku do

C/C++, specyficzne elementy sktadniowe i semantyczne. Budowanie aplikacji
C+#. Podstawowe konstrukcje programistyczne C#. Klasy i enkapsulacja.
Dziedziczenie i polimorfizm. Podstawowe koncepcje .NET: jezyk CIL, system
typow CTS, srodowisko uruchomieniowe CLR. Biblioteki .NET Framework.
Programowanie z uzyciem Windows Forms. Operacje wejscia/wyjs$cia poprzez
przestrzen System.IO. Strukturalna obstuga wyjatkow. Czas zycia obiektu.
Interfejsy. Typy generyczne. Delegaty .NET i stosowanie delegacji. Delegaty
generyczne. Zdarzenia w jezyku C#. Metody anonimowe. Indeksatory.
Przeciazanie operatoréow. Pakiety .NET. Procesy, domeny aplikacji, kontekst
i watki. Refleksja typow, pozne wiazanie i stosowanie atrybutéow. Serializacja
obiektow. Warstwa .NET Remoting.

W1 15

LABORATORIUM KOMPUTEROWE

TEMATYKA ZAJEC LiczBa

Lp . h
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Tematy (podlegaja zmianom): Realizacja aplikacji Windows Forms. Realizacja
aplikacji konsolowej z potokowa obstuga plikow we/wy. Realizacja aplikacji

z rozbudowana obstuga wyjatkow. Realizacja aplikacji z dostepem do bazy danych.
Realizacja aplikacji sieciowej z dostepem przegladarkowym.

K1 30

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady

N2 Cwiczenia laboratoryjne
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 45
Konsultacje przedmiotowe 5
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 10
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 0
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 60
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Egzamin pisemny

P2 Srednia wazona ocen formujacych
WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Pozytywna ocena z egzaminu
W2 Pozytywne oceny z laboratoriow

W3 Obecnosé studenta na min. 66% zajeé laboratoryjnych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Studer}t zaliczyl sprawdzian na poziomie ponizej 50% maksymalnej liczby
punktéw
NA OCENE 3.0 Student zaliczyt sprawdzian na poziomie 50% maksymalnej liczby punktow
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NA OCENE 3.5 Student zaliczyt sprawdzian na poziomie 60% maksymalnej liczby punktow
NA OCENE 4.0 Student zaliczyl sprawdzian na poziomie 70% maksymalnej liczby punktow
NA OCENE 4.5 Student zaliczyt sprawdzian na poziomie 80% maksymalnej liczby punktow
NA OCENE 5.0 Student zaliczyt sprawdzian na poziomie 90% maksymalnej liczby punktow
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 if;(ll{irgzv zaliczyl sprawdzian na poziomie ponizej 50% maksymalnej liczby
NA OCENE 3.0 Student zaliczyt sprawdzian na poziomie 50% maksymalnej liczby punktow
NA OCENE 3.5 Student zaliczyl sprawdzian na poziomie 60% maksymalnej liczby punktow
NA OCENE 4.0 Student zaliczyl sprawdzian na poziomie 70% maksymalnej liczby punktow
NA OCENE 4.5 Student zaliczyl sprawdzian na poziomie 80% maksymalnej liczby punktow
NA OCENE 5.0 Student zaliczyt sprawdzian na poziomie 90% maksymalnej liczby punktow
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 IS)EL;(%{(;I;EV zaliczyl sprawdzian na poziomie ponizej 50% maksymalnej liczby
NaA OCENE 3.0 Student zaliczyt sprawdzian na poziomie 50% maksymalnej liczby punktow
NA OCENE 3.5 Student zaliczyt sprawdzian na poziomie 60% maksymalnej liczby punktow
NA OCENE 4.0 Student zaliczyt sprawdzian na poziomie 70% maksymalnej liczby punktow
NA OCENE 4.5 Student zaliczyt sprawdzian na poziomie 80% maksymalnej liczby punktow
NA OCENE 5.0 Student zaliczyl sprawdzian na poziomie 90% maksymalnej liczby punktow
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 IS)EI;(%{?;; zaliczyl sprawdzian na poziomie ponizej 50% maksymalnej liczby
NA OCENE 3.0 Student zaliczyt sprawdzian na poziomie 50% maksymalnej liczby punktow
NA OCENE 3.5 Student zaliczyt sprawdzian na poziomie 60% maksymalnej liczby punktow
NA OCENE 4.0 Student zaliczyt sprawdzian na poziomie 70% maksymalnej liczby punktow
NA OCENE 4.5 Student zaliczyl sprawdzian na poziomie 80% maksymalnej liczby punktow
NA OCENE 5.0 Student zaliczyl sprawdzian na poziomie 90% maksymalnej liczby punktow
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10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 Cel 1 W1 N1 N2 F1 P1 P2
EK2 Cel 1 W1 N1 N2 F1 P1 P2
EK3 Cel 1 W1 K1 N1 N2 F1 P1 P2
EK4 Cel 1 W1 K1 N1 N2 F1 P1 P2

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] A. Troelsen, P. Japikse — Pro C# 10 with .NET 6 Foundational Principles and Practices in Programming,
, 2022, Apress

[2 | A. Troelsen, P. Japikse — Pro C# 9 with .NET 5 Foundational Principles and Practices in Programming,
, 2021, Apress

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab. inz., prof. PK Jacek Pietraszek (kontakt: jacek.pietraszek@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 pracownicy Katedry Informatyki Stosowanej (kontakt: m-7@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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