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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Programowanie FrontEnd

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WM INFST oIS B6 24/25
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 2.00

SEMESTRY 5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
5 15 0 0 15 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Przekazanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu projektowania i programowania front-end

Kod archiwizacji:
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Zaliczony kurs "Podstawy aplikacji internetowych"

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Absolwent zna i rozumie technologie programistyczne, metody projektowania i jezyki programowania
do tworzenia aplikacji internetowych dziatajacych po stronie klienta.

EK2 Umiejetnosci Absolwent potrafi zaprojektowaé zgodnie ze specyfikacja aplikacje internetowa o niewielkim
lub s$rednim stopniu zlozonosci dzialajaca po stronie klienta, oraz zaprojektowaé dla niej odpowiedni interfejs
uzytkownika wykorzystujac informacje pozyskiwane z literatury, dokumentacji oraz serwiséw internetowych.

EK3 Umiejetnosci Absolwent potrafi wykonaé aplikacje internetowa po stronie klienta, w tym dobra¢ odpowied-
nie narzedzia programistyczne oraz sposob komunikacji z uzytkownikami.

EK4 Kompetencje spoleczne Absolwent jest gotow do cigglego doksztalcania sie podnoszenia swoich kompe-
tencji zawodowych i spotecznych w zakresie i poszukiwania aktualnych rozwigzan w zakresie programowania
front-end w warunkach szybko postepujacego rozwoju informatyki.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD

TEMATYKA ZAJEC LiczBa

Lp ) .
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Trendy rozwojowe budowy aplikacji z podzialem na front-end i back-end.
Charakterystyka gtownych technologii i narzedzi front-end: jezyki programowania,
narzedzia wspomagajace wizualizacje, jezyki programowania, sSrodowiska

i biblioteki programistyczne, zintegrowane srodowiska IDE, technologie pracy
asynchronicznej, systemy kontroli wersji. Techniki, narzedzia oraz strategie
budowy responsywnego UL

Charakterystyka jezyka programowania: typy danych, zmienne i state, operatory,
instrukcje warunkowe, sterujace i iteracyjne, klasy i obiekty, struktury i kolekcje
danych, tablice i obiekty iterowalne. Rodzaje i metody definiowania funkcji.
Dostep do obiektowego modelu dokumentu tresci i mozliwosci zarzadzania
modelem. Metody tworzenia obiektow, funkcja konstruktora i prototypy. Obstuga
zdarzen. Podstawy pracy asynchronicznej, w tym callbacks, promeses i obstuga
zadan http. Podstawowe zasady zapewnienia bezpieczeristwa aplikacji. Zewnetrzne
biblioteki wspomagajace programowanie front-end.

Zintegrowane $rodowiska front-end typu React, Angular, Vue lub pokrewne.
Aplikacje typu SPA. Omoéwienie pracy w zintegrowanym srodowisku do budowy
aplikacji front-end: mozliwosci, techniki pisania kodu zrédtowego, narzedzia
dodatkowe, wykorzystanie repozytorium projektéw. Komponentowy model

W3 aplikacji front-end. Stan komponentu, obstuga zdarzen. Renderowanie i nadawanie 6
elementéw stylu, technika JSX, efekty dodatkowe. Podstawy budowy formularzy,
interakcja z uzytkownikiem. Narzedzia do centralnego zarzadzania stanem

i ustawieniami: Context API, Redux. Uzycie technik typu React Router,
autoryzacja.
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LABORATORIUM KOMPUTEROWE

TEMATYKA ZAJEC

Lp ) .
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

Praktyka budowy aplikacji: typy danych, operatory, instrukcje sterujac
K1 Zaawansowane aspekty budowy aplikacji, w tym zastosowanie technik

typowych i zaawansowanych zdarzen.

Zapoznanie ze srodowiskiem programowania, konfiguracja, widoki, debugowanie.

obiektowych. Dostep do obiektowego modelu dokumentu (DOM) oraz obstuga

e, funkcje.

Budowa komponentéw funkcyjnych. Budowa komponentow klasowych.
K2 Renderowanie, nadawanie elementéw stylu oraz efekty dodatkowe w pr
Budowa kompletnej aplikacji front-end. Zaliczenie.

aktyce. 8

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady

N2 Cwiczenia laboratoryjne

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 30
Konsultacje przedmiotowe 6
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 16
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 0
zapoznawanie sie z instrukcjami do ¢wiczen laboratoryjnych 8
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 60
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2.00
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9 SPOSOBY OCENY

OCENA FORMUJACA

F1 Test z wyktadu

F2 Kody zréodlowe z zaje¢ laboratoryjnych

F3 Testy na zajeciach laboratoryjnych

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Pozytywny wynik testu z wykladu (powyzej 50% punktow)

W2 Pozytywny wynik laboratoriow (powyzej 50% punktéw za kody zrodlowe i testy)

‘W3 Obecnosé na min. 75% zaje¢ laboratoryjnych, w tym max. 1 nieobecnosé nieusprawiedliwiona

‘W4 Wszelkie niedotrzymania terminéw skutkuja obnizeniem liczby punktow.

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALRU NAUCZYCIELA

B1 Testy na zajeciach laboratoryjnych.

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 Student uzyskal do 50 % punktow z testu zaliczeniowego z wyktadow.
NA OCENE 3.0 Stgdent.uzyskal wigcej niz 50 %, do 60 % wlacznie punktow z testu
zaliczeniowego z wyktadow
NA OCENE 3.5 Stgdent.uzyskal wigcej niz 60 %, do 70 % wlacznie punktow z testu
zaliczeniowego z wykladow.
NA OCENE 4.0 Stl}dent.uzyskal wiecej n}12 70 %, do 80 % wlacznie punktow z testu
zaliczeniowego z wykladow.
NA OCENE 4.5 Stl%dent.uzyskal wigcej niz 80 %, do 90 % wlacznie punktow z testu
zaliczeniowego z wyktadow.
NA OCENE 5.0 Student uzyskal wiecej niz 90 % punktow z testu zaliczeniowego z wykladow.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 Student uz.yskal do 50 % punktow z zaliczen testéw na ¢wiczeniach
laboratoryjnych.
NA OCENE 3.0 stl.ldent. uzyskat wicej niz 50 %, do 60 % wlacznie punktow z zaliczen testow na
¢wiczeniach laboratoryjnych.
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Student uzyskal wiecej niz 60 %, do 70 % wlacznie punktow z zaliczen testéw na

NA OCENE 3.5 ¢éwiczeniach laboratoryjnych.

NA OCENE 4.0 stl.ldent. uzyskat wicej niz 70 %, do 80 % wlacznie punktow z zaliczen testow na
¢éwiczeniach laboratoryjnych.

NA OCENE 4.5 ?tl}dent. uzyskat wicej niz 80 %, do 90 % wlacznie punktow z zaliczen testow na
¢wiczeniach laboratoryjnych.

NA OCENE 5.0 Student uz’yskal powyzej 90 % punktow z zaliczen testow na éwiczeniach
laboratoryjnych.

EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 2.0 Student spelnia mniej niz 6 z 10 wymagan na ocene 5.0.

NaA OCENE 3.0 Student spetnia 6 z 10 wymagan na ocene 5.0.

NA OCENE 3.5 Student spelnia 7 z 10 wymagan na ocene 5.0.

NA OCENE 4.0 Student spetnia 8 z 10 wymagan na ocene 5.0.

NA OCENE 4.5

Student spetnia 9 z 10 wymagai na ocene 5.0.

NA OCENE 5.0

Student potrafi poprawnie: (1) definiowaé¢ zmienne, uzywaé instrukcje sterujace

i iteracyjne, (2) uzywac techniki obiektowe: abstrakcja i hermetyzacja, (3)
uzywaé techniki obiektowe: dziedziczenie i polimorfizm, (4) uzyskiwa¢ dostep do
DOM, (5) obstugiwaé zdarzenia, (6) nadawaé elementy wygladu, (7) budowaé
komponenty funkcyjne, (8) budowaé¢ komponenty klasowe, (9) budowa¢ strukture
aplikacji SPA, (10) wdraza¢ utworzong aplikacje.

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0

Student uzyskal do 50% punktow za kody zrodltowe z éwiczen laboratoryjnych,
umieszczane w zdalnym repozytorium.

Student uzyskal wiecej niz 50 %, do 60 % wlacznie punktow za kody zrodtowe

NA OCENE 3.0 . . . .
B z ¢wiczen laboratoryjnych, umieszczane w zdalnym repozytorium.

NA OCENE 3.5 Student uzyskal wiecej niz 60 %, do 70 % wlacznie punktow za kody Zrodtowe
5o z ¢wiczenl laboratoryjnych, umieszczane w zdalnym repozytorium.

NA OCENE 4.0 Student uzyskal wiecej niz 70 %, do 80 % wlacznie punktow za kody Zrodtowe
B z ¢wiczeni laboratoryjnych, umieszczane w zdalnym repozytorium.

NA OCENE 4.5 Student uzyskal wiecej niz 80 %, do 90 % wlacznie punktow za kody zrodlowe

’ z ¢wiczen laboratoryjnych, umieszczane w zdalnym repozytorium.
NA OCENE 5.0 Student uzyskal powyzej 90% punktow za kody zrodlowe z éwiczen

laboratoryjnych, umieszczane w zdalnym repozytorium.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO SZCZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 Cel 1 W1 W2 W3 N1 F1P1
EK2 Cel 1 K1 K2 N2 F3 P1
EK3 Cel 1 K1 K2 N2 F2 F3 P1
EK4 Cel 1 W1 W2 W3 Kl N1 N2 F2 P1
K2
11 WYKAZ LITERATURY
LITERATURA PODSTAWOWA
[1 ] Rosciszewski Maciej — Zawdd front-end developer. 11 krokéw do zostania webmasterem, Gliwice, 2019,

Helion

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 | Duckett Jon — JavaScript i jQuery. Interaktywne strony WWW dla kazdego. Podrecznik Front-End Develo-
pera, Gliwice, 2015, Helion

[2 | Kaminski Pawel — React. Wstep do programowania, Gliwice, 2021, Helion

LITERATURA DODATKOWA

[1 | Ducket Jon — JavaScript and JQuery: Interactive Front-End Web Development, USA, 2014, Wiley

[2 | Robin Wieruch — The Road to React: Your journey to master plain yet pragmatic React.js, USA, 2021,
Independently published

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab. inz. Grzegorz, Mariusz Filo (kontakt: filo@mech.pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr hab. inz. Grzegorz Filo (kontakt: grzegorz.filo@pk.edu.pl)

2 dr inz. Pawel Lempa (kontakt: pawel.lempa@pk.edu.pl)

3 pracownicy Katedry Informatyki Stosowanej (kontakt: )

Strona 6/7



P

Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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