POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2024 /2025

Wydziat Mechaniczny

Kierunek studiéw: Inzynieria wzornictwa przemystowego Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: IWP
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: bez specjalnosci

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Dzialania wizualne 3D - ksztaltowanie przestrzenne

NAZWA PRZEDMIOTU

Visual activities - forming in 3D space
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WM IWP oIS B45 24/25
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 3.00

SEMESTRY 5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
5 0 0 0 0 30 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Nabywanie praktycznej umiejetnosci postugiwania sie warsztatem plastycznym w zakresie modelowania tréj-
wymiarowego na poziomie podstawowym. Zapoznanie studenta z elementarnymi zagadnieniami zwigzanymi
z modelowaniem bryly i budowa obiektow tréojwymiarowych.

Cel 2 Doskonalenie metod rozwoju wyobrazni przestrzennej, obserwacji trendéw. Rozwdj zdolnosci tworczych oraz
kreatywnego myslenia.

Kod archiwizacji:
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Cel 3 Ksztaltowanie cyfrowych zdolnosci tworczych w programach 2D oraz 3D wspomagajacych dziatania projek-
towe - funkcjonowanie $wiatlocienia oraz materialow na elementach tréojwymiarowych,

Cel 4 Umiejetno$¢ stworzenia prostych koncepcji uzytkowych w oparciu o funkcje oraz aspekty wizualne,tworzenie
modeli 3D oraz przygotowanie wizualizacji produktowych z dobrana kompozycja, materiatami, §wiattem oraz
srodowiskiem

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Kurs rysunku perspektywicznego, podstawowa znajomos$é programéw grafiki 2D: Adobe Photoshop, Affinity
Photo lub Adobe Illustrator. Podstawowe umiejetnosci w programach 3D: blender, 3ds max lub Maya

5 KEFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Umiejetnosci Umie postugiwaé sie warsztatem plastycznym w programach cyfrowych. Zna techniki obrazo-
wania oraz kompozycji, potrafi je wykorzysta¢ do konkretnych zadan

EK2 Wiedza Posiada wiedze z zakresu psychologii percepcji i proceséw poznawczych, wykorzystujac ja przy
projektowaniu produktéw uzytkowych w technikach wizualnych

EK3 Umiejetnosci Dysponuje umiejetnosciami potrzebnymi do wyrazenia wtasnych koncepcji projektowych w za-
kresie wzornictwa przemystowego

EK4 Umiejetnosci Posiada umiejetnosé zastosowania adekwatnej do etapu procesu projektowania techniki prze-
strzennej prezentacji projektu wzorniczego,opartych na korzystaniu z programéw do grafiki 2D oraz metod
modelowania 3D wraz ze wizualizowaniem swoich projektéw koncepcyjnych potrzebnych do prezentacji prac
projektowych

EK5 Kompetencje spoleczne Student jest gotowy do wymiany doswiadczen oraz dyskusji na temat wybranych
technik i metod podczas prezentacji swoich koncepcji

6 TRESCI PROGRAMOWE

PROJEKT
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
P1 Przedstawienie réznych metod i technik 3D oraz 2D, przedstawienie mozliwosci 9

i opcji wykorzystania w przemysle.

Studium koncepcyjne, stworzenie wizji konkretnego przedmiotu za pomoca
P2 wstepnych technik rysunkowych analogowych oraz cyfrowych. Stworzenie 7
moodboardéw kierunkujacych wizje produktu.

P3 Budowa obiektu. Konstrukcja obiektu trojwymiarowego. 7

Rozwdj umiejetnosci zwigzanych z modelowaniem 3D. Swiattocien, tekstury oraz

P4 materialy. 6
P5 Wizualizacja wybranych koncepcji za pomoca réznych programéw i technik 4
renderowania.
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PROJEKT

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Studium tworzenia plansz projektowych, tworzenie cyfrowych plikéw pod druk.

P6 . o L S 2
Kompozycja i techniki przedstawienia projektow

p7 Prezentacja koricowych prac. Analiza interpretacji tematéw oraz wykonanych 5
koncepcji

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Studium programéw 2D oraz 3D

N2 Cwiczenia projektowe - Studium technik wizualizacji cyfrowej opracowanych koncepcji
N3 Korekta indywidualna oraz grupowa

N4 Przeglad wewnetrzny i miedzysemestralny

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

SREDNIA LICZBA GODZIN
FORMA AKTYWNOSCI NA ZREALIZOWANIE
AKTYWNOSCI

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikajace z planu studiow 30
Konsultacje przedmiotowe 2
Egzaminy i zaliczenia w sesji 2

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 16
Opracowanie wynikow 4
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 6
Rozwdj i edycja procesu prac projektowych 20

SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z
CALEGO NAKLADU PRACY STUDENTA

80

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3.00

9 SPOSOBY OCENY

Student oceniany jest na 3 réwnorzednych plaszczyznach: - efekt koncowy - rozwdj umiejetnosci podcezas zajecd
(progress) - przygotowanie oraz stosunek do zajeé¢ ( proces)
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OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Ocena 1 - podsumowanie prac koncepcyjnych 2D

P2 Ocena 2 - podsumowanie prac koricowych w oparciu o modele 3D oraz wizualizacje

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Frekwencja na poziomie 80 % - student ma prawo do jednej nieobecnosci oraz nadrobienia zaleglosci
‘W2 Dopuszczenie koncepcji do dalszych prac - przyjecie koncepcji

W3 Zaliczenie na podstawie jakosci prac i poziomu wiedzy

W4 Prezentacja koncowa swoich prac. Dostarczenie dokumentacji cyfrowej prowadzacemu.

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

Nie potrafi ponizej wymienionych elementéw. Ma problemy z kazdym z rodzai
NA OCENE 2.0 technik wizualizacji jak réwniez nie potrafi uzasadni¢ swoich wyboréw oraz
wskazaé funkcji oraz uzytkowosci swoich koncepcji.

Potrafi wykonaé¢ faze wstepna koncepcyjnego przedstawienia wizji projektowej
NA OCENE 3.0 - analogowo przy pomocy prowadzacego. Wspolnie kreujac dodatkowe funkcje
przedmiotu

Potrafi wykonaé¢ faze wstepna koncepcyjnego przedstawienia wizji projektowej
NA OCENE 3.5 - analogowo oraz cyfrowo przy pomocy prowadzacego. Kreujac przy mniejszej
pomocy dodatkowe funkcje przedmiotu

Samodzielnie potrafi wykonaé¢ koncepcje przedstawienia wizji projektowe;j
NA OCENE 4.0 - analogowo oraz cyfrowo. Samodzielnie kreujac dodatkowe funkcje przedmiotu,
wybierajac z posrod wielu opcji.

Samodzielnie potrafi wykonaé¢ koncepcje przedstawienia wizji projektowe;j

- analogowo oraz cyfrowo - dopuszczajac sie btedéw w jakosci, merytorycznie oraz
uzytkowo poprawnie definiujac koncept. Samodzielnie kreujac dodatkowe funkcje
przedmiotu, wybierajac z posrod wielu opcji.

NA OCENE 4.5

Samodzielnie potrafi wykonaé¢ koncepcje przedstawienia wizji projektowej

- analogowo oraz cyfrowo w wysokiej jakosci estetycznej wykonania wizualnego,
merytorycznie oraz uzytkowo definiujac koncept. Samodzielnie kreujac
dodatkowe funkcje przedmiotu, wybierajac z posrod wielu opcji.

NA OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 2.0 Nie spelnia wymagari wymienionych w ponizszych punktach

Posiada informacje na temat konstrukcji, perspektywy. Z bledami tworzy
analogowe wizje wlasnej koncepcji. Przy pomocy prowadzacego potrafi stworzy¢
podstawowe wizualizacje wtasnej koncepcji wykorzystujac wiedze z wybranych

i wezedniej é¢wiczonych technik prezentacyjnych. Ma wiedze oraz pojecie w jakich
dyscyplinach oraz dziedzinach moze wykorzysta¢ dane techniki oraz metody
kreacji w zakresie wzornictwa przemystowego i szeroko pojetego projektowania

NA OCENE 3.0
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NA OCENE 3.5

Posiada informacje na temat konstrukeji, perspektywy. W podstawowym
zakresie postuguje sie analogowymi technikami kreacji nie robigc btedow

w konstrukeji i perspektywie. Przy pomocy prowadzacego potrafi stworzy¢
wizualizacje wlasnej koncepcji wykorzystujac wiedze z wybranych i wczesniej
éwiczonych technik prezentacyjnych. Ma wiedze oraz pojecie w jakich
dyscyplinach oraz dziedzinach moze wykorzysta¢ dane techniki oraz metody
kreacji w zakresie wzornictwa przemystowego i szeroko pojetego projektowania

NA OCENE 4.0

Posiada informacje na temat konstrukeji, perspektywy. W podstawowym zakresie
postuguje sie analogowymi oraz cyfrowymi technikami kreacji nie robiac btedow
z konstrukeji i perspektywie.Probuje stworzyé wizualizacje wlasnej koncepcji
wykorzystujac wiedze z wybranych i wezesniej éwiczonych technik
prezentacyjnych. Ma wiedze oraz pojecie w jakich dyscyplinach oraz dziedzinach
moze wykorzystaé¢ dane techniki oraz metody kreacji w zakresie wzornictwa
przemystowego i szeroko pojetego projektowania

NA OCENE 4.5

Posiada informacje na temat konstrukcji, perspektywy. W zaawansowanym
zakresie postuguje si¢ analogowymi oraz cyfrowymi technikami kreacji nie robiac
bledéw z konstrukeji i perspektywie. Tworzy wizualizacje wlasnej koncepcji
wykorzystujac wiedze z wybranych i weczes$niej é¢wiczonych technik
prezentacyjnych. Ma wiedze oraz pojecie w jakich dyscyplinach oraz dziedzinach
moze wykorzysta¢ dane techniki oraz metody kreacji w zakresie wzornictwa
przemystowego i szeroko pojetego projektowania

NA OCENE 5.0

Posiada informacje na temat konstrukeji, perspektywy. W zaawansowanym
zakresie ptynnie postuguje si¢ analogowymi oraz cyfrowymi technikami kreacji
nie robigc bledéw z konstrukeji i perspektywie.Samodzielnie tworzy wizualizacje
wysokiej jakosci wlasnej koncepcji wykorzystujac wiedze z wybranych i wczesniej
éwiczonych technik prezentacyjnych. Ma szeroka wiedze oraz pojecie w jakich
dyscyplinach oraz dziedzinach moze wykorzysta¢ dane techniki oraz metody
kreacji w zakresie wzornictwa przemystowego i szeroko pojetego projektowania.
Potrafi znalez¢ informacje na temat uzywanych w przemysle nowych technik oraz
metod projektowych w wizualizacji projektowych.

EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 2.0

Nie spelnia wymagan wymienionych w ponizszych punktach

NA OCENE 3.0

W zakresie podstawowym potrafi stworzy¢ model tréojwymiarowy w programach
3D przy pomocy prowadzacego

NA OCENE 3.5

W zakresie podstawowym potrafi stworzy¢ model twdj wymiarowy w programach
3D samodzielnie

NA OCENE 4.0

Potrafi przedstawi¢ wlasng koncepcje, oparta na wczesniejszym projekcie 2D
w technikach 3D przy pomocy prowadzacego

NA OCENE 4.5

Potrafi przedstawi¢ wlasna koncepcje, oparta na wczesniejszym projekcie 2D
w technikach 3D samodzielnie. Probuje rozwijaé¢ projekt 3D kreujac kilka

propozycji
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NA OCENE 5.0

Sprawnie poshuguje sie narzedziami i technikami artykulacji tréjwymiarowej do
przedstawienia wlasnych koncepcji projektowych. Potrafi przedstawi¢ wlasna
koncepcje, oparta na wczesniejszym projekcie 2D w technikach 3D samodzielnie.
Plynnie rozwija projekt w oparciu o metody 3D kreujac kilka propozycji

w wysokiej jakosci

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0

Nie spelnia wymagan wymienionych w ponizszych punktach

NA OCENE 3.0

Potrafi dobraé¢ przy pomocy prowadzacego odpowiednie techniki i metody do
poszczegdlnych etapdéw procesu projektowego.

NA OCENE 3.5

Potrafi dobra¢ samodzielnie odpowiednie techniki i metody do poszczegdlnych
etapéw procesu projektowego.Potrafi z drobnymi btedami przedstawié¢ wlasne
koncepcje projektowe w formie 2D oraz 3D

NA OCENE 4.0

Potrafi dobra¢ samodzielnie odpowiednie techniki i metody do poszczegdlnych
etapéw procesu projektowego.Potrafi przekonujaco przedstawi¢ wtasne koncepcje
projektowe w formie 2D oraz 3D

NA OCENE 4.5

Potrafi dobra¢ samodzielnie odpowiednie techniki i metody do poszczegdlnych
etapéw procesu projektowego.Potrafi przekonujaco przedstawi¢ wtasne koncepcje
projektowe w formie 2D oraz 3D. Z problemami argumentuje uzycie danych
funkcji w danej koncepcji

NA OCENE 5.0

Sprawnie postuguje sie narzedziami i technikami artykulacji trojwymiarowej do
przedstawienia wlasnych koncepcji projektowych - Potrafi dobraé¢ samodzielnie
odpowiednie techniki i metody do poszczegdlnych etapéw procesu
projektowego.Potrafi przekonujaco przedstawi¢ wlasne koncepcje projektowe

w formie 2D oraz 3D. Potrafi uargumentowac i obroni¢ pomyst oraz wykreowane
funkcje wtasnej koncepcji

EFEKT KSZTALCENIA 5

NA OCENE 3.0

Student na poziomie podstawowym kreuje plansze oraz krotka prezentacje
projektowa. Przedstawiajac swoj proces tworczy na wlasnej koncepcji oraz
wybrane techniki i programy do stworzenia projektu.

NA OCENE 4.0

Student na poziomie zadowalajacym kreuje plansze oraz krotka prezentacje
projektowa. Przedstawiajac swoj proces tworczy na wlasnej koncepcji oraz
wybrane techniki i programy do stworzenia projektu. Potrafi obronié¢ idee zawarte
w koncepcji.

NA OCENE 5.0

Student na wysokim poziomie kreuje plansze oraz krotka prezentacje projektowa.
Przedstawiajac swoj proces tworczy na wilasnej koncepcji oraz wybrane techniki
i programy do stworzenia projektu. Potrafi obroni¢ idee zawarte w koncepcji.
Prace wyrézniaja sie wysoka jakos$cia wykonania.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO SZCZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
Cel 1 Cel 2
EK1 Cel 3 Cel 4 P2 P3 P4 P7 N1 N2 N3 P1
Cel 1 Cel 2
EK2 Cel 3 Cel 4 P1 P5 P6 P7 N1 N2 N3 P1
Cel 1 Cel 2
EK3 Cel 3 Cel 4 P1 P2 P3 N1 N2 N3 N4 P1
Cel 1 Cel 2
EK4 Cel 3 Cel 4 P2 P3 P4 P5 P6 N1 N2 N3 N4 P2
EK5 Celclelcgel 2 P6 P7 N1 N2 N3 N4 P2

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA
[1 | Kandynski Wasyl — Punkt i linia o ptaszezyzna., , 2019, Officyna

[2 | Elam Kimberly — Geometria w projektowaniu. Studia z proporcji i kompozycji., , 2019, Wydawnictwo d2d.pl

[3 | Arnheim Rudolf — SZTUKA I PERCEPCJA WZROKOWA PSYCHOLOGIA TWORCZEGO OKA WYD.
2, , 2020, Officyna

[4 ] Scott Robertson, Thomas Bertling — How To Sketch, Culver City, 2013, designstudio press
[5 | Scott Robertson — How to Render, Culver City, 2014, designstudio press

[6 | Stuart Macey, Geoff Wardle — H-Point, , 2009, Wydawnictwo

[7 ] Jason van Gumster — Blender For Dummies, 4th Edition, , 2020,

[8 | Thomas Mooney — 8ds Max Speed Modeling for 3D Artists, , 2012, PACKT

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

mgr inz. Marek, Andrzej Pawtowicz (kontakt: marek.pawlowicz@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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