Wydziat Inzynierii Elektrycznej i Komputerowe;j

Kierunek studiéw: Informatyka

POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2013/2014

Forma sudiéw: stacjonarne

Stopien studiéw: |

Specjalnosci: bez specjalnosci

KARTA PRZEDMIOTU

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Profil: Ogolnoakademicki

Kod kierunku: Info

NAZWA PRZEDMIOTU

Sztuczna inteligencja

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

Artificial Intelligence

KoD PRZEDMIOTU

WIEIiK INFOR oIS PK26 13/14

KATEGORIA PRZEDMIOTU

Przedmioty kierunkowe

LiczBA PUNKTOW ECTS

5.00

SEMESTRY

6

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
6 30 0 0 15 15 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Poznanie podstaw sztucznej inteligencji.

Cel 2 Poznanie systemow wieloagentowych.

Cel 3 Nabycie umiejetnosci wyboru algorytmu poszukiwania rozwigzania.

Kod archiwizacji: 352D7FB4
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Cel 4 Poznanie metod aplikacyjnych sztucznej inteligencji.
Cel 5 Nabycie umiejetnosci praktycznego uzycia algorytmoéw sztucznej inteligencji.

Cel 6 Doskonalenie umiejetnosci pracy zespotowe;.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCIJI

1 Zaliczenie przedmiotéw Analiza matematyczna i algebra liniowa z I roku studiéw.

2 Umiejetnosé programowania.

3 Znajomosé¢ baz danych.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Znajomosé podstawowych metod sztucznej inteligencji

EK2 Wiedza Znajomosé¢ podstaw systeméw multiagentowych.

EK3 Umiejetnosci Zastosowanie metod sztucznych sieci neuronowych oraz algorytméw genetycznych.
EK4 Umiejetnosci Zastosowanie metod logiki rozmytej do modelowania uktadéw dynamicznych.

EK5 Kompetencje spoteczne Praca zespotowa.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLADY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Podstawy i historia sztucznej inteligencji. 2
W2 Systemy wieloagentowe. 4
W3 Metody poszukiwari rozwiazania. 4
W4 Podstawy logiki rozmyte;j. 4
W5 Zbiory rozmyte. 4
Wé Sztuczne sieci neuronowe. 4
W7 Obliczenia ewolucyjne. 4
W8 Zastosowania praktyczne algorytmoéw sztucznej inteligencji. 4
LABORATORIA KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ziAJP;G LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
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LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

K1 Zajecia wprowadzajace, poprawkowe i zaliczeniowe. 3

K2 Zastosowanie logiki rozmytej do modelowania proceséw procesow ciaglych (up. 4
kursu walut).

K3 Klasyfikacja z uzyciem perceptronu. 2

K4 Zastosowanie sztucznej sieci neuronowej do modelowania wybranego zagadnienia. 2

K5 Zastosowanie algorytmu genetycznego do minimalizacji funkcji. 2

K6 Zastosowanie algorytmu hybrydowego. taczacego poznane wczesniej metodyki. 2

PROJEKTY

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

P1 Implementacja systemu nieprecyzyjnych zapytan do baz danych 15

N1
N2
N3
N4
N5
N6

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

Wyktady

Prezentacje multimedialne

Cwiczenia laboratoryjne

Cwiczenia projektowe

Praca w grupach

Konsulta

cje
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 0
Konsultacje przedmiotowe 0
Egzaminy i zaliczenia w sesji 10

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 30
Opracowanie wynikow 30
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 20
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 90
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Projekt indywidualny

F2 Sprawozdanie z ¢wiczenia laboratoryjnego

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

P2 Egzamin pisemny

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 Nieznajomos¢é materiatu.
NA OCENE 3.0 Bardzo staba znajomo$¢ materiatu.
NA OCENE 3.5 Staba znajomo$¢ materiatu.
NA OCENE 4.0 Srednia znajomo$é¢ materiatu.
NA OCENE 4.5 Dobra znajomosé materiatu.
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NA OCENE 5.0 Bardzo dobra znajomosé materiatu.
EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 2.0 Nieznajomos¢é materiatu.

NA OCENE 3.0 Bardzo staba znajomo$¢ materiatu.

NA OCENE 3.5 Staba znajomo$¢ materiatu.

NA OCENE 4.0 Srednia znajomo$¢ materiatu.

NA OCENE 4.5 Dobra znajomosé materiatu.

NA OCENE 5.0 Bardzo dobra znajomosé materiatu.
EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci.

NA OCENE 3.0 Bardzo staby poziom umiejetnosci.

NA OCENE 3.5 Staby poziom umiejetnosci.

NA OCENE 4.0 Sredni poziom umiejetnosci.

NA OCENE 4.5 Dobry poziom umiejetnosci.

NA OCENE 5.0 Bardzo dobry poziom umiejetnosci.
EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci.

NA OCENE 3.0 Bardzo staby poziom umiejetnosci.

NA OCENE 3.5 Staby poziom umiejetnosci.

NA OCENE 4.0 Sredni poziom umiejetnosci.

NA OCENE 4.5 Dobry poziom umiejetnosci.

NA OCENE 5.0 Bardzo dobry poziom umiejetnosci.
EFEKT KSZTALCENIA 5

NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci pracy zespolowe;j.

NaA OCENE 3.0 Bardzo staba umiejetnos¢ pracy zespotowe;j.

NA OCENE 3.5 Staba umiejetnosé¢ pracy zespolowe;j.

NA OCENE 4.0 Srednia umiejetnoéé pracy zespotowej.

NA OCENE 4.5 Dobra umiejetnosé pracy zespolowe;j.
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NA OCENE 5.0

Bardzo dobra umiejetno$é¢ pracy zespolowe;j.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT PO SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
W1 W3 W4 K1
K W1
EK1 _WI6 Cel 1 K2 K3 P1 N1 N2 N3 N4 N5 F1 F2 P1 P2
EK2 K W16 Cel 2 W2 W3 P1 N1 N2 N4 N5 N6 F1 P1 P2
W1 W3 W6 W7
EK3 K U19 Cel 3 W8 K3 K4 K5 N1 N2 N3 N4 N5 F1 F2 P1 P2
N6
K6 P1
W3 W4 W5 W8 | N1 N2 N3 N4 N5
K Ul
EK4 _U19 Cel 4 K1 K2 K6 P1 N6 F1 F2 P1 P2
K1 K2 K3 K4
K K04
EK5 _ Cel 5 K5 K6 P1 N3 N4 N5 N6 F1F2P1

11

LITERATURA PODSTAWOWA

WYKAZ LITERATURY

[1 | Rutkowski L. — Metody i techniki sztucznej inteligencji, Warszawa, 2011, PWN

[2 | Arabas J. — Wyktady z algorytmow ewolucyjnych, Warszawa, 2004, WNT

[3 | Piegat A — Modelowanie i sterowanie rozmyte, Warszawa, 1999, EXIT

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 | Michalewicz Z. — Algorytmy genetyczne + struktury danych = programy ewolucyjne, Warszawa, 2001, WNT

12

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

prof.dr hab.inz. Janusz Kacprzyk (kontakt: jkacprzyk@pk.edu.pl)

INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
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OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 prof.dr hab.inz. Janusz Kacprzyk (kontakt: jkacprzyk@pk.edu.pl)

2 dr inz. Piotr A. Kowalski (kontakt: pkowal@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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