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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Jezyk UML i jego zastosowania

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WIEIiK INFOR oIN PK24 13/14
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 6.00
SEMESTRY 5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
5 15 0 0 15 10 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentéw z wybranymi zagadnieniami zwigzanymi z jezykiem UML i jego zastosowaniem w two-
rzeniu systemoéw informatycznych i multidyscyplinarnych.

Cel 2 Wyrobienie w studentach umiejetnosci odczytywania struktury i zachowania systeméw z oparciu o ich dia-
gramy UML.

Kod archiwizacji: 85A87BB9



P

K Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

Cel 3 Wyrobienie w studentach umiejetnosci projektowania systeméw z wykorzystaniem jezyka UML.

Cel 4 Wyrobienie w studentach umiejetnosci pracy w zespole.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI
1 zaliczenie przedmiotu Programowanie Obiektowe

2 pozadana znajomosé podstaw Inzynierii Programowania

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student omawia wybrane zagadnienia zwigzane z jezykiem UML i jego zastosowaniem w tworzeniu
systemow informatycznych i wielodyscyplinarnych.

EK2 Umiejetnosci Student, na podstawie zestawu odpowiednich diagraméw UML, potrafi opisa¢ funkcje i zada-
nia konkretnego systemu informatycznego i wielodyscyplinarnego oraz sposob, w jaki sa one realizowane przez
ten system.

EK3 Umiejetnosci Student potrafi zamodelowaé strukture i zachowanie systemu informatycznego lub wielody-
scyplinarnego z zastosowaniem zestawu odpowiednio dobranych diagraméw UML.

EK4 Kompetencje spoleczne Student potrafi pracowaé¢ w zespole.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLADY

TEMATYKA ZAJEC LiczBA

Lp . .
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Rola modeli w projektowaniu systemoéw. Model fizyczny, biznesowy
w1 i matematyczny. Wprowadzenie do jezyka UML. Perspektywy architektury 2
systemu i wspierajace je diagramy UML.

Przygotowanie specyfikacji wymagan projektowanego systemu: scenariusze
W2 i diagramy przypadkéw uzycia. Analiza gramatyczna scenariusza (heurystyki 2
Abbotta)

Modelowanie struktury systemu z wykorzystaniem narzedzi CASE. Weryfikacja
W3 poprawnosci specyfikacji wymagan (scenariusze i przypadki uzycia) podczas 4
tworzenia diagramu klas i diagramu sekwencyjnego.

Modelowanie zachowania systemu. Diagramy maszyny stanowej. Diagramy

W4 interakcji. 3
Organizacja wybranych sktadnikéw systemu. Diagramy pakietow. Przeglad

W5 . ) . .. . 2
diagraméw w aktualnej wersji jezyka UML.

W6 Zastosowania jezyka UML. Inzynieria do przodu i wstecz. 2
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LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Przygotowanie specyfikacji wymagan projektowanego systemu: scenariusze

K1 i diagramy przypadkow uzycia. Analiza gramatyczna scenariusza z uzyciem 4
heurystyki Abbotta.

Modelowanie struktury systemu z wykorzystaniem narzedzi CASE . Weryfikacja

K2 poprawnosci specyfikacji wymagan podczas tworzenia diagramu klas i diagramu 4
sekwencyjnego w oparciu o scenariusz i heurystyki Abbotta.

K3 Modelowanie zachowanie systemu i jego wybranych sktadnikéw z wykorzystaniem 4
diagraméw maszyny stanowej i wybranych diagramoéw interakcji.

Grupowanie wybranych skladnikéw systemu z wykorzystaniem diagramu

K4 pakietow. Utworzenie (w miare potrzeb) dodatkowych diagramow UML. 3

Testowanie mozliwosci inzynierii do przodu i wstecz.
PROJEKTY

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Projekt zespotowy. Zaprojektowanie i udokumentowanie, z wykorzystaniem

P1 zestawu odpowiednio dobranych diagraméw UML, prostego systemu 10

informatycznego lub wielodyscyplinarnego z wbudowanym mikroprocesorem lub
mikrokomputerem (np. automat do sprzedazy napojow goracych, bankomat itp).

N1
N2
N3
N4
N5

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

Wyktady

Prezentacje multimedialne

Cwiczenia laboratoryjne

Cwiczenia projektowe

Praca w grupach
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 0
Konsultacje przedmiotowe 0
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 20
Opracowanie wynikow 20
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 100
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 140
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne
F2 Projekt zespotowy

F3 Odpowiedz ustna

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 brak umiejetnosci lub wiedzy wymaganej na ocene 3

.0

systemow informatycznych i wielodyscyplinarnych.

student poprawnie rozréznia co najmniej 6 diagraméw UML oraz poprawnie
NA OCENE 3.0 objasnia potrzebe tworzenia scenariusza i tych diagraméw przy projektowaniu

diagramami.

spelnia wymagania na ocene 3.0 oraz dodatkowo poprawnie objadnia zaleznosci
NA OCENE 3.5 pomiedzy scenariuszem i kazdym z diagraméw oraz pomiedzy wybranymi
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Na

OCENE 4.0

spelnia wymagania na ocene 3.5 oraz dodatkowo potrafi wskaza¢ ewentualne
niezgodnosci i pominiecia. Rozumie znaczenie wykrycia takich btedow
i proponuje odpowiednie poprawki.

Na

OCENE 4.5

spelnia wymagania na ocene 4.0 oraz dodatkowo potrafi wskaza¢ korzysci

i zagrozenia powodowane uzyciem inzynierii do przodu i wstecz oraz objasnia
stosowanie inzynierii w wybranym srodowisku. Zna oryginalne
(angielskojezyczne) nazwy wszystkich diagramow w aktualnej wersji UML i ich
zastosowanie.

Na

OCENE 5.0

spelnia wymagania na ocene 4.5 oraz dodatkowo prezentuje wiedze i umiejetnosci
w zakresie wykraczajacym poza program tego przedmiotu

EFEKT KSZTALCENIA 2

Na

OCENE 2.0

brak umiejetnosci lub wiedzy wymaganej na ocene 3.0

Na

OCENE 3.0

Poprawnie objasnia otrzymane scenariusze i diagramy przypadkéw uzycia oraz
diagramy sekwencyjne. Potrafi poprawnie zweryfikowaé¢ zgodnos$é scenariusza,
przypadkéw uzycia i diagramu sekwencyjnego.

Na

OCENE 3.5

spelnia wymagania na ocene 3.0 oraz dodatkowo potrafi poprawnie zweryfikowaé
i poprawi¢ specyfikacje wymagani (scenariusze, przypadki uzycia, klasy) bez
uzycia srodowiska CASE.

Na

OCENE 4.0

spelnia wymagania na ocene 3.5 oraz dodatkowo poprawnie odczytuje diagramy
maszyny stanowej i diagramy aktywnosci (czynnosci) oraz wskazuje ewentualne
bledy w tych diagramach.

Na

OCENE 4.5

spelnia wymagania na ocene 4.0 oraz dodatkowo potrafi poprawnie zweryfikowaé
i poprawi¢ opisy wewnatrz ikon diagraméw UML i poza nimi oraz poprawnie
odczytuje (w jezyku OCR) opisy przejs¢ pomiedzy stanami maszyny stanowej.
Poprawnie objasnia Stubbed Transitions, Concurrent States i Composite State,
History State

Na

OCENE 5.0

Prezentuje wiedze i umiejetnosci w zakresie wykraczajacym poza program tego
przedmiotu

EFEKT KSZTALCENIA 3

Na

OCENE 2.0

brak umiejetnosci lub wiedzy wymaganej na ocene 3.0

Na

OCENE 3.0

Poprawnie tworzy scenariusze i diagramy przypadkéw uzycia oraz diagramy
sekwencyjne i proste diagramy klas. Potrafi poprawnie zweryfikowaé zgodnosé
scenariusza, przypadkéw uzycia i diagramu sekwencyjnego.

Na

OCENE 3.5

spelnia wymagania na ocene 3.0 oraz dodatkowo potrafi poprawnie zweryfikowaé
i poprawi¢ specyfikacje wymagan (scenariusze, przypadki uzycia, klasy)

z uzyciem $rodowiska CASE. Potrafi szczegboltowo opisaé atrybuty i operacje
wewnatrz ikon klasy oraz powiazania pomiedzy elementami diagramu klas.

Na

OCENE 4.0

spelnia wymagania na ocene 3.5 oraz dodatkowo poprawnie tworzy diagramy
maszyny stanowej i diagramy aktywnosci (czynno$ci) oraz wskazuje ewentualne
bledy w tych diagramach.
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NA OCENE 4.5

spelnia wymagania na ocene 4.0 oraz dodatkowo poprawnie opisuje wnetrze ikon
diagramow UML oraz poprawnie (w jezyku OCR) opisuje przej$cia pomiedzy
stanami maszyny stanowej. Poprawnie uzywa Stubbed Transitions, Concurrent
States i Composite State, History State.

spelnia wymagania na ocene 4.5 oraz dodatkowo prezentuje wiedze i umiejetnosci

NA OCENE 5.0 . . .
w zakresie wykraczajacym poza program tego przedmiotu
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 Student nie bierze udzialu w pracy zespotu.
NA OCENE 3.0 Student wykonuje przydzielony mu fragment zadania.
NA OCENE 3.5 Student wykonuje p.rzydz1e10n}.1 mu fragment zadania i omawia rezultat swojej
pracy z pozostaltymi cztonkami zespotu.
Student uczestniczy w dyskusjach na tematy zwigzane z zadaniem oraz wykonuje
NA OCENE 4.0 przydzielony mu fragment zadania i omawia rezultat swojej pracy z pozostatymi
cztonkami zespotu.
Student inicjuje dyskusje na tematy zwigzane z zadaniem, aktywnie w nich
NA OCENE 4.5 uczestniczy oraz wykonuje przydzielony mu fragment zadania i omawia rezultat
swojej pracy z pozostalymi cztonkami zespotu.
Student potrafi kierowaé zespotem, inicjuje dyskusje na tematy zwiazane
NA OCENE 5.0 z zadaniem, aktywnie w nich uczestniczy oraz wykonuje przydzielony mu

fragment zadania i omawia rezultat swojej pracy z pozostaltymi cztonkami
zespotu.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
K _Wo1,
EK1 K_ W14, K_U01 Cel 1 W1 W6 N1 N2 F3 P1
K_ W02, W3 W4 W5 K2
EK2 K_ WIS Cel 2 K3 K4 N1 N2 F3 P1
K Wo3, W2 W3 W4 K1
EK3 K_WI8, K UIS8 Cel 3 K3 P1 N1 N2 N3 F1 F2 P1
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO- p
EFEKT p CELE TRESCI NARZEDZIA

WYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

SPOSOBY OCENY

K_Wol,
EK4 K_U02, K_U04, Cel 4 P1 N4 N5 F2 P1
K_Ko04

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] Mrozek Z — Wprowadzenie do inzynierii oprogramowania i jezyka UML, Krakow, 2011, Abaton

[2 | Bernd Bruegge, Allen H. Dutoit — Inzynieria oprogramowania w ujeciu obiektowym. UML, wzorce pro-
jektowe i Java, Gliwice, 2011, Helion

LITERATURA UZUPELENIAJACA

[L | Wrycza S., Marcinkowski B., Wyrzykowski K. — Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systemdw informa-
tycznych, Gliwice, 2005, Helion

[2 | Pilone D., Pitman N. — UML 2.0 Almanach, Gliwice, 2007, Helion

LITERATURA DODATKOWA

[1 ] Aktualna specyfikacja jezyka UML jest dostepna na stronie http://www.omg.org/spec/UML/
[2 ] Jezyk UML (wyklad 5 godz.) jest dostepny w ramach kursu "Inzynieria oprogramowania" na stronie http://wazniak. mimuw.e
[3 | Studentom udostepnia sie oprogramowanie Visual Paradigm for UML, SE

[4 ] Studentom udostepnia sie (w miare mozliwosci) oprogramowanie MATLAB/Simulink /Stateflow

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Zbigniew Mrozek (kontakt: pemrozek@cyf-kr.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Zbigniew Mrozek (kontakt: zbigniew.mrozek@pk.edu.pl)

2 megr inz. Anna Mroczek (kontakt: mroczek.am@gmail. com)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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