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Karta przedmiotu
obowiązuje studentów rozpoczynających studia w roku akademickim 2013/2014

Wydział Fizyki, Matematyki i Informatyki

Kierunek studiów: Fizyka techniczna Profil: Ogólnoakademicki

Forma sudiów: stacjonarne Kod kierunku: FT

Stopień studiów: I

Specjalności: Modelowanie komputerowe,Technologie multimedialne,Nowoczesne materiały i nanotechnologie,Fizyka
fazy skondensowanej

1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Grafika inż.

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Kod przedmiotu WFMiI FT oIS C5 13/14

Kategoria przedmiotu Przedmioty kierunkowe

Liczba punktów ECTS 3.00

Semestry 4

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykład Ćwiczenia Laboratorium
Laboratorium
komputero-

we
Seminarium Projekt

4 15 0 30 0 0 0

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Zaznajomienie studentów z podstawowymi zasadami generowania i zapisu grafiki komputerowej

Cel 2 Przekazanie studentom wiedzy dotyczącej zasad tworzenia i odczytywania dokumentacji technicznej

Cel 3 Wypracowanie umiejętności generowania grafiki wektorowej dla potrzeb inżynierów

Kod archiwizacji: 40AD7905
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Cel 4 Wypracowanie umiejetności dokonywania prostych przekształceń mających na celu poprawę jakości obrazów
rastrowych

4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

1 Technologia informacyjna

2 Algebra z geometrią

5 Efekty kształcenia

EK1 Wiedza Znajomosć zasad generowania i zapisu grafiki komputerowej

EK2 Umiejętności Umiejętność tworzenia dokumentacji technicznej w postaci cyfrowej

EK3 Umiejętności Umiejętność odczytywania dokumentacji technicznej

EK4 Umiejętności Umiejętność implementacji podstawowych przekształceń obrazu cyfrowego, mających na celu
poprawę jego jakości

6 Treści programowe

Laboratorium

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

L1 Grafika wektorowa podstawowe zasady tworzenia grafiki 2D 8

L2 Rzutowanie - projekcja ortogonalna, aksonometryczna i perspektywiczna 2

L3 Zapis konstrukcji oraz odczytywanie rysunków technicznych, w tym złożeniowych. 8

L4
Tworzenie dokumentacji technicznej i ofertowej w oparciu o obowiązujące normy
rysunkowe wymiarowanie, skala rysunku a uproszczenia graficzne. 8

L5
Struktura i charakterystyka obrazu rastrowego. Klasy obrazów. Poprawa jakości
obrazów rastrowych w praktyce. 4

Wykład

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W1
Systemy grafiki komputerowej. Grafika rastrowa i wektorowa. Podstawowe techniki
w grafice komputerowej. 1

W2 Podstawowe zasady tworzenia grafiki wektorowej. 1

W3 Zasady odwzorowania i wymiarowania, rzutowanie. 1

W4 Podstawy rysunku aksonometrycznego i perspektywicznego. 1
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Wykład

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W5
Zasady tworzenia dokumentacji technicznej w oparciu o obowiązujące normy
rysunkowe - skala rysunku a uproszczenia graficzne. 2

W6
Wykorzystywanie technik komputerowych w graficznym opracowaniu
dokumentacji technicznej i ofertowej. 2

W7 Systemy CAD - podstawy. 1

W8 Struktura obrazu rastrowego i proces jego akwizycji. 1

W9 Konwersja grafiki rastrowej na wektorową. 1

W10 Zapis barwy w obrazie rastrowym. 1

W11 Typy plików graficznych. 1

W12 Proste algorytmy poprawy jakości obrazu rastrowego. 2

7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Ćwiczenia laboratoryjne

N2 Konsultacje

N3 Ćwiczenia projektowe

N4 Wykłady

N5 Prezentacje multimedialne
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8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 0

Konsultacje przedmiotowe 5

Egzaminy i zaliczenia w sesji 2

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 10

Opracowanie wyników 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 28

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 45

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 3.00

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Ćwiczenie praktyczne

F2 Projekt indywidualny

F3 Kolokwium

Ocena podsumowująca

P1 Średnia ważona ocen formujących

Kryteria oceny

Efekt kształcenia 1

Na ocenę 2.0 Student nie posiada znajomości zasad generowania i zapisu grafiki komputerowej.

Na ocenę 3.0
Student ma podstawową znajomość zasad generowania i zapisu grafiki
komputerowej.

Na ocenę 3.5 Student zna dość dobrze zasady tworzenia i zapisu grafiki komputerowej.

Na ocenę 4.0 Student zna zasady tworzenia i zapisu grafiki komputerowej.
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Na ocenę 4.5
Student zna dobrze zasady tworzenia i zapisu grafiki komputerowej. Posiada
poszerzoną wiedzę na temat wykorzystywanych algorytmów.

Na ocenę 5.0
Student zna dobrze zasady tworzenia i zapisu grafiki komputerowej. Biegle zna
algorytmy wykorzystywane przy tworzeniu grafiki wektorowej i rastrowej.

Efekt kształcenia 2

Na ocenę 2.0 Student nie potrafi opracować dokumentacji technicznej w postaci cyfrowej.

Na ocenę 3.0
Student potrafi opracować dokumentację techniczną w postaci cyfrowej. Popełnia
liczne błędy i wymaga pomocy prowadzącego. wymaga pomocy prowadzącego.

Na ocenę 3.5
Student potrafi opracować dokumentację techniczną w postaci cyfrowej. Popełnia
błędy i wymaga często pomocy prowadzącego. błędy i czasami wymaga pomocy
prowadzącego. Wkonuje dokumentację zgodnie z normą rysunkową.

Na ocenę 4.0
Student potrafi opracować dokumentację techniczną w postaci cyfrowej. Popełnia
sporadyczne błędy i czasami wymaga pomocy prowadzącego. Wykonuje
dokumentację zgodnie z normą rysunkową.

Na ocenę 4.5
Student potrafi samodzielnie opracować dokumentację techniczną w postaci
cyfrowej. Zna i stosuje normy rysunkowe. stosuje normy rysunkowe

Na ocenę 5.0
Student potrafi samodzielnie opracować dokumentację techniczną w postaci
cyfrowej. Zna i stosuje normy rysunkowe. Biegle pracuje w środowisku graficznym
AutoCAD.

Efekt kształcenia 3

Na ocenę 2.0
Student nie potrafi odczytywać dokumentacji technicznej. Nie zna norm
rysunkowych i stosowanych oznaczeń.

Na ocenę 3.0
Student potrafi odczytywać dokumentację techniczną. Często popełnia błędy
w zakresie interpretacji norm rysunkowych i stosowanych oznaczeń.

Na ocenę 3.5
Student potrafi odczytywać dokumentację techniczną. Popełnia błędy w zakresie
interpretacji norm rysunkowych i stosowanych oznaczeń.

Na ocenę 4.0
Student potrafi odczytywać dokumentację techniczną. Sporadycznie popełnia
błędy w zakresie interpretacji norm rysunkowych i stosowanych oznaczeń.

Na ocenę 4.5 Student potrafi odczytywać dokumentację techniczną. Zna normy rysunkowe
i stosowane oznaczenia.

Na ocenę 5.0
Student potrafi bezbłędnie odczytywać dokumentację techniczną. Zna normy
rysunkowe i wszystkie stosowane oznaczenia. Biegle pracuje w środowisku
graficznym AutoCAD.

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 2.0
Student nie potrafi wykonać transformacji obrazu rastrowego, które mają na celu
poprawę jego jakości. Nie potrafi implementować podstawowych algorytmów.
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Na ocenę 3.0
Student potrafi wykonać bardzo proste transformacje obrazu rastrowego, które
mają na celu poprawę jego jakości. Z pomocą prowadzącego potrafi
implementować podstawowe algorytmy.

Na ocenę 3.5
Student potrafi wykonać proste transformacje obrazu rastrowego, które mają na
celu poprawę jego jakości. Wymaga pomocy prowadzącego.

Na ocenę 4.0
Student potrafi wykonać transformacje obrazu rastrowego, które mają na celu
poprawę jego jakości. Wymaga drobnych wskazówek prowadzącego.

Na ocenę 4.5
Student potrafi samodzielnie wykonać transformacje obrazu rastrowego, które
mają na celu poprawę jego jakości.

Na ocenę 5.0
Student potrafi samodzielnie dobrać i przeprowadzić transformacje obrazu
rastrowego, które mają na celu poprawę jego jakości.

10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1
K_W09,
K_W14 Cel 1 L1 L2 W8 W9

W10 W11 N1 N2 N4 N5 F3 P1

EK2 K_U02, K_U10 Cel 2 Cel 3 L3 L4 L5 W6
W7 W11 N1 N2 N3 N4 N5 F1 F2 P1

EK3 K_U02, K_U10 Cel 2 L3 L5 N1 N2 N4 N5 F1 F3 P1

EK4 K_U02, K_U10 Cel 4 L1 W8 W10
W11 W12 N1 N2 N3 N4 N5 F1 F2 F3 P1

11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa

[1 ] Andrzej Pikoń — AutoCAD 2011PL. Pierwsze kroki, Gliwice, 2011, Helion

[2 ] Andrzej Jaskulski — Autocad 2012/LT2012/WS+. Podstawy projektowania parametrycznego i nieparame-
trycznego, Warszawa, 2011, PWN

[3 ] Witold Malina, Maciej Smiatacz — Metody cyfrowego przetwarzania obrazów, Warszawa, 2005, EXIT
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Literatura uzupełniająca

[1 ] James D. Foley [pr. zb.] — Wprowadzenie do grafiki komputerowej, Warszawa, 2001, WNT

[2 ] Michał Jankowski — Elementy grafiki komputerowej, Warszawa, 2006, WNT

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

dr inż. Agnieszka Ozimek (kontakt: aozimek@pk.edu.pl)

Osoby prowadzące przedmiot

1 dr inż. arch. Agnieszka Ozimek (kontakt: aozimek@pk.edu.pl)

2 mgr inż. Joanna Tarko (kontakt: jtarko@pk.edu.pl)

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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