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KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2013/2014

Wydziat Fizyki, Matematyki i Informatyki

Kierunek studiéw: Matematyka Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: niestacjonarne Kod kierunku: M
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Matematyka w finansach i ekonomii

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Wstep do informatyki IT

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WFMil M oIN A4 13/14
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty ogolne
LiczBAa pUNKTOW ECTS 6.00

SEMESTRY 2

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
2 18 0 0 18 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Celem zajeé jest zapoznanie z podstawami ukladania i analizowania algorytmoéw z uwzglednieniem zagadnien
dotyczacych poprawnosci i ztozonosci algorytmow.

Cel 2 Nabycie umiejetnosci implementacji algorytmow w wybranym jezyku programowania wysokiego poziomu(aktualnie
w jezyku C).

Kod archiwizacji: B71DCDD3
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Cel 3 Poznanie wybranych struktur danych i wykonywanie operacji na tych strukturach.

Cel 4 Nabycie doswiadczen zwiazanych z gospodarka pamiecia operacyjna.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Zaliczenie pierwszego semestru z Wstep do informatyki I

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Znajomo$¢ podstawowych instrukeji jezyka C.

EK2 Umiejetnosci Umiejetnosé implementacji algorytméw z rozgalezieniem i z petla.
EK3 Umiejetnosci Umiejetnosé implementacji algorytméw z tablicami.

EK4 Umiejetnosci Umiejetnosé implementacji algorytméw ze strukturami.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Przyktad programu w jezyku C. Budowa funkcji main. Kompilacja i linkowanie.
w1 Komendy preprocesora. Funkcje printf i scanf. Wyrazenia arytmetyczne. Biblioteka 2
matematyczna.
W2 Technika programowania. Schematy blokowe. Instrukcja if. Przyklady programoéow 5
z rozgalezieniem.
W3 Instrukcje petli: for, while, do ...while. Przyktady programoéw. 2
W4 Funkcje, argumenty funkcji. Wskazniki. Wskazniki w argumentach funkcji. 3
W5 Tablice - wektory i macierze: deklaracja, czytanie i drukowanie, odwotania. 2
W6 Tablice jako argumenty funkcji 2
W7 Funkcje w argumentach funkcji. 2
W8 Struktury. 1
W9 Poprawnosé i stabilno$é numeryczna algorytmow. Ztozonosé obliczeniowa 5
algorytmow.
LABORATORIUM KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
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LABORATORIUM KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Uruchomienie prostych programéw bez rozgatezienia. Wyrazenia arytmetyczne.

K1 T . 3
Btedy kompilacji i linkowania.

K2 Programy z rozgalezieniem. Programy z petlami. 3

K3 Programy z uzyciem funkcji. Zapis do pliku. 4

K4 Indywidualny program. 2

K5 Programy z tablicami. 4

K6 Indywidualny program z tablicami. 2

N1
N2
N3
N4
N5

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

Wyktady

Cwiczenia laboratoryjne

Prezentacje multimedialne

Dyskusja

Konsultacje
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 0
Konsultacje przedmiotowe 20
Egzaminy i zaliczenia w sesji 19

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 35
Opracowanie wynikow 35
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 35
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 144
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Test
F2 Kolokwium

F3 Projekt indywidualny

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Student nie zna podstawowych pojeé¢ z jezyka C

NA oceng 3.0 Student potrafi objasni¢ instrukcje if i petli.

Student potrafi objasni¢ czytanie i drukowanie zmiennej typu int i double.

NA OCENE 3.5 i double. Student objasnia instrukcje if i petli.

Student objasnia rézne formaty czytania i drukowania zmiennej typu int
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Na

OCENE 4.0

Student objasnia rézne formaty czytania i drukowania zmiennej typu int
i double. Student objasnia instrukcje if i petli. Student objasnia budowe funkcji
i parametry, wskazniki.

Na

OCENE 4.5

Student objasnia rézne formaty czytania i drukowania zmiennej typu int
i double. Student objasnia instrukcje if i petli. Student objasnia budowe funkcji
i parametry, wskazniki. Student objasnia uzycie tablic w programach.

Na

OCENE 5.0

Student objasnia rézne formaty czytania i drukowania zmiennej typu int

i double. Student objasnia instrukcje if i petli. Student objasnia budowe funkcji
i parametry, wskazniki. Student objasnia uzycie tablic w programach.Student
objasnia zlozonos$é obliczeniowa algorytmow.

EFEKT KSZTALCENIA 2

Na

OCENE 2.0

Student nie potrafi zapisa¢ w jezyku C prostych algorytméw liniowych,
z rozgalezieniem i z petla.

Na

OCENE 3.0

Student potrafi zapisa¢ w jezyku C proste algorytmy liniowe, z rozgaltezieniem i z
petla na podstawie schematu blokowego.

Na

OCENE 3.5

Student potrafi utozyé¢ schemat blokowy dla prostych przyktadow
z rozgalezieniem i z petla. Student potrafi zapisa¢ w jezyku C proste algorytmy
z rozgalezieniem i z petla na podstawie schematu blokowego.

Na

OCENE 4.0

Student potrafi utozyé¢ schemat blokowy dla prostych przyktadow

z rozgalezieniem i z petla. Student potrafi zapisa¢ w jezyku C proste algorytmy
liniowe, z rozgalezieniem i z petla na podstawie schematu blokowego. Student
potrafi utozyé algorytm dla zadan sktadajacych sie z kilku funkcji.

Na

OCENE 4.5

Student potrafi utozy¢ schemat blokowy dla prostych przyktadéow

z rozgalezieniem i z petla. Student potrafi zapisa¢ w jezyku C proste algorytmy
liniowe, z rozgalezieniem i z petla na podstawie schematu blokowego. Student
potrafi utozyé¢ algorytm dla zadan sktadajacych sie z kilku funkcji i zapisaé
program w jezyku C.

Na

OCENE 5.0

Student potrafi utozy¢ schemat blokowy dla prostych przyktadow

z rozgalezieniem i z petla. Student potrafi zapisa¢ w jezyku C proste algorytmy
liniowe, z rozgalezieniem i z petla na podstawie schematu blokowego. Student
potrafi utozy¢ algorytm dla zadan sktadajacych sie z kilku funkcji i zapisaé
program w jezyku C. Funkcje uwzgledniajg rozne formy przekazywania
parametréw przez wartosé i przez wskazniki.

EFEKT KSZTALCENIA 3

Na

OCENE 2.0

Student nie potrafi zapisa¢ w jezyku C programéw z wektorami.

Na

OCENE 3.0

Student potrafi zapisa¢ w jezyku C programy z wektorami.

Na

OCENE 3.5

Student potrafi zapisa¢ w jezyku C programy z wektorami i macierzami.

Na

OCENE 4.0

Student potrafi zapisa¢ w jezyku C programy z wektorami i macierzami.
Wykorzystuje funkcje z parametrami w postaci wektordw.
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NA OCENE 4.5

Student potrafi zapisa¢ w jezyku C programy z wektorami i macierzami.
Wykorzystuje funkcje z parametrami w postaci wektoréw i macierzy.

NA OCENE 5.0

Student potrafi zapisa¢ w jezyku C programy z wektorami i macierzami.
Wykorzystuje funkcje z parametrami w postaci wektoréw i macierzy. Alokacja
pamieci dla wektoréw i macierzy.

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0

Student nie potrafi zapisa¢ w jezyku C programu z nieskomplikowang struktura.

NA OCENE 3.0 Student potrafi zapisa¢ w jezyku C program z nieskomplikowang strukturg.
NA OCENE 3.5 D
NA OCENE 4.0 C
NA OCENE 4.5 B
NA OCENE 5.0 A

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT . CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
K W08, W1 W2 W3 W4
EK1 K U26, K U27 Cel 1 Cel 2 W5 W9 N1 N2 N3 N4 F1F2F3P1
K_Wos, W1 W2 W3 W4
EK2 K_U26, K_U27, Cel 2 Cel 4 N1 N2 N3 N4 N5 F1F2 F3 P1
K U928 K1 K2 K3 K4
K_Wos, W5 W6 W8 K5
EK3 K_Ul6, K_U26, Cel 2 Cel 4 K6 N1 N2 N3 N4 N5 F2 F3 P1
K U27, K K01
K_Wos, W4 W6 W7 W8
EK4 K U26, K U27, Cel 3 N1 N2 N3 N4 N5 F2 F3 P1
K K02 w9
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11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | D. Zbos§ — Podstawy programowania w C, Krakow, 2002, Wydawnictwo PK
|2 | Stephen Prata — Jezyk C. Szkota programowania, Gliwice, 2006, Helion
[3 | Alan R. Neibauer — Jezyk C i C. Twdj pierwszy program, Warszawa, 2004, Help

[4 | K. Giaro — Ztozonosé obliczeniowa algorytméw w zadaniach, Gdansk, 2002, wyd. Politechniki Gdanskiej

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 ] B.W. Kerningham, D.M. Ritchie — Jezyk Ansi C, Warszawa, 2010, WNT
[2 | L. Banachowski, K.Diks, W. Rytter — Algorytmy i struktury danych, Warszawa, 2006, WNT

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Anna Dubowicka (kontakt: anna@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Anna Dubowicka (kontakt: anna@pk.edu.pl)

2 dr inz. Krystyna Rzegociriska-Petech (kontakt: krysia@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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