POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2014 /2015

Wydziat Inzynierii Elektrycznej i Komputerowe;j

Kierunek studiéw: Informatyka Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: Info
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: bez specjalnosci

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Wstep do programowania

NAZWA PRZEDMIOTU

Introduction to Computer Programming
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WIEIK INFOR oIS PK7 14/15
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 10.00

SEMESTRY 1

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
1 30 0 0 30 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Poznanie $rodowiska programistycznego Microsoft Visual Studio, struktury projektu oraz podstaw wykorzy-
stania kompilatora i interpretera.

Cel 2 Poznanie elementow jezyka programowania wysokiego poziomu - C++

Cel 3 Nabycie umiejetnosci samodzielnego pisania programéw w jezyku C++.

Kod archiwizacji: 76953F10
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Cel 4 Doskonalenie umiejetnosci samodzielnej pracy oraz wyszukiwania i korzystania z dostepnych materialow.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Brak.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Znajomo$¢ podstawowych oraz zaawansowanych elementow jezyka wysokiego poziomu - C++.
EK2 Umiejetnosci Umiejetnosé samodzielnego pisania programéw w jezyku C++.

EK3 Umiejetnosci Umiejetnosé wyszukiwania i korzystania z dostepnych w Internecie materiatéw, umiejetnosé
korzystania z informacji zawartych w zaproponowanej literaturze.

EK4 Kompetencje spoleczne Rozwiniecie umiejetnosci samodzielnego wywiazywania sie z obowiazkéw oraz wy-
ksztalcenie nawyku terminowego wywiazywania sie z obowiazkéw, gtéwnie poprzez przesylanie sprawozdan
z zaje¢ laboratoryjnych.

EK5 Umiejetnosci Umiejetnosé obstugi zaawansowanego oprogramowania programistycznego na podstawie §ro-
dowiska Microsoft Visual Studio.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLADY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBAa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 W'iadomoéci. wstepne, .jqzyki wysokiego poziomu, algorytmy. Obstuga srodowiska 9
Microsoft Visual Studio.
W2 Funkcje 1/0, operatory, typy zmiennych. 2
W3 Instrukcje sterujace. 4
W4 Tablice, statyczna alokacja pamieci. 2
W5 Funkcje. 4
W6 Rekurencja. 2
W7 Dynamiczna alokacja pamieci, kontenery STL - wstep. 4
W8 Kontenery STL, c.d. 2
W9 Wskazniki. 4
W10 Struktury i klasy. 4
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LABORATORIA KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 Zajecia wstepne, organizacja zaje¢, sposoby oceny. Obstuga srodowiska Microsoft 9
Visual Studio.
K2 Funkcje 1/0, operatory, typy zmiennych. 2
K3 Instrukcje sterujace. 4
K4 Tablice, statyczna alokacja pamieci. 2
K5 Funkcje. 9
K6 Rekurencja. 2
K7 Dynamiczna alokacja pamieci, kontenery STL - wstep. 4
K8 Kontenery STL, c.d. 2
K9 WskazZniki. 2
K10 Struktury i klasy. 4
K11 Kolokwia, wystawianie i poprawa ocen. 4

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady

N2 Cwiczenia laboratoryjne

N3 Konsultacje
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 0
Konsultacje przedmiotowe 45
Egzaminy i zaliczenia w sesji 10

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 90
Opracowanie wynikow 90
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 0
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 235
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 10.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Kolokwium

F2 Sprawozdanie z ¢wiczenia laboratoryjnego

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

P2 Egzamin pisemny

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 Nieznajomos¢ podstawowych elementéw jezyka wysokiego poziomu - C++.
NA OCENE 3.0 Staba znajomo$¢ podstawowych elementéw jezyka wysokiego poziomu - C+-+.
NA OCENE 3.5 Dobra znajomos¢ podstawowych elementow jezyka wysokiego poziomu - C++.
Dobra znajomosé podstawowych oraz dosé dobra znajomosé zaawansowanych
NA OCENE 4.0 .. . .
elementow jezyka wysokiego poziomu - C++.

Strona 4/7




Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

Bardzo dobra znajomo$é podstawowych oraz dobra znajomosé zaawansowanych

NA OCENE 4.5 . . .
k elementow jezyka wysokiego poziomu - C+-+.
NA OCENE 5.0 Bardzg dobra znajomosc podstawowych oraz zaawansowanych elementéow jezyka
wysokiego poziomu - C++.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci samodzielnego pisania programéw w jezyku C++.
NA OCENE 3.0 Staba umiejetnosé samodzielnego pisania programéw w jezyku C++.
NA OCENE 3.5 Do$¢ dobra umiejetno$é¢ samodzielnego pisania programéw w jezyku C+-+.
NA OCENE 4.0 Dobra umiejetnosé samodzielnego pisania programéw w jezyku C++.
NA OCENE 4.5 Ponad dobra umiejetno$¢ samodzielnego pisania programéw w jezyku C++-.
NA OCENE 5.0 Bardzo dobra umiejetnos¢ samodzielnego pisania programéw w jezyku C+—+.
EFEKT KSZTALCENIA 3
Brak umiejetnosci wyszukiwania i korzystania z dostepnych w Internecie
NA OCENE 2.0 materialow oraz korzystania z informacji zawartych w zaproponowanej
literaturze.
Staba umiejetnosé wyszukiwania i korzystania z dostepnych w Internecie
NA OCENE 3.0 materialéow oraz korzystania z informacji zawartych w zaproponowanej
literaturze.
Dosé dobra umiejetnosé wyszukiwania i korzystania z dostepnych w Internecie
NA OCENE 3.5 materialow oraz korzystania z informacji zawartych w zaproponowanej
literaturze.
Dobra umiejetnosé wyszukiwania i korzystania z dostepnych w Internecie
NA OCENE 4.0 materialow oraz korzystania z informacji zawartych w zaproponowanej
literaturze.
Ponad dobra umiejetno$é wyszukiwania i korzystania z dostepnych w Internecie
NA OCENE 4.5 materialow oraz korzystania z informacji zawartych w zaproponowanej
literaturze.
Bardzo dobra umiejetnosé¢ wyszukiwania i korzystania z dostepnych w Internecie
NA OCENE 5.0 materialow oraz korzystania z informacji zawartych w zaproponowanej
literaturze.
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 B'rak umlethn0501 saquzwlnego wyjquywanla sie z obowiazkéw oraz
nieterminowe przesylanie sprawozdan.
NA OCENE 3.0 Shamb? umiejetnosci S;}mOQZleln(?g.o wyw1@znym1a sie z obowiazkow oraz
terminowe przesylanie wiekszosci sprawozdan.
NA OCENE 3.5 Dosé dobre umiejetnosci samodzielnego wywiazywania sie z obowiazkéw oraz

terminowe przesylanie wiekszosci sprawozdan.
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Dobre umiejetnosci samodzielnego wywiazywania sie z obowiazkéw oraz
NA OCENE 4.0 . . . .
terminowe przesylanie wszystkich sprawozdani.
NA OCENE 4.5 Ponad dobre umiejetnosci samodzielnego wywiazywania sie z obowiazkéw oraz
e terminowe przesylanie wszystkich sprawozdari.
NA OCENE 5.0 Bard.zo dobre umiejq-tnoéci samodzielnego Wy,wiadzywania sie z obowiazkéw oraz
terminowe przesytanie wszystkich sprawozdari.
EFEKT KSZTALCENIA 5
NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci obshugi zaawansowanego oprogramowania programistycznego.
NA OCENE 3.0 Staba umiejetnosé obstugi zaawansowanego oprogramowania programistycznego
ko na podstawie srodowiska Microsoft Visual Studio.
Do$¢ dobra umiejetno$é obstugi zaawansowanego oprogramowania
NA OCENE 3.5 . . . - . .
programistycznego na podstawie srodowiska Microsoft Visual Studio.
NA OCENE 4.0 Dobra umiejetnosé obshugi zaawansowanego oprogramowania programistycznego
k2 na podstawie srodowiska Microsoft Visual Studio.
Ponad dobra umiejetnos¢ obstugi zaawansowanego oprogramowania
NA OCENE 4.5 . gy . . . .
programistycznego na podstawie srodowiska Microsoft Visual Studio.
Bardzo dobra umiejetno$é¢ obstugi zaawansowanego oprogramowania
NA OCENE 5.0 . Lo . . - .
programistycznego na podstawie srodowiska Microsoft Visual Studio.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT . CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU

W1 W2 W3 W4
W5 W6 W7 W8
EK1 K_W06 Cel 2 W9 W10 K1 K2 N1 N2 N3 F1 F2 P1 P2
K3 K4 K5 K6 K7
K8 K9 K10 K11

EK2 K_W06 Cel 3 W1 K1 N1 N2 F1 F2 P1 P2
EK3 K_Wo06 Cel 4 W1 K1 N2 F2
EK4 K_W06 Cel 4 W1 K1 N2 F1 F2 P1P2
EK5 K_Wo06 Cel 1 W1 K1 N1 N2 F2
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11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] Jerzy Grebosz — Symfonia C++ standard, Krakow, 2006, Editions

LITERATURA DODATKOWA

[1 ] Materiaty on-line.

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

prof.dr hab.inz. Volodymyr Samotyy (kontakt: vsamotyy@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 prof. dr hab. inz. Volodymyr Samotyy (kontakt: vsamotyy@pk.edu.pl)

2 dr inz. Krzysztof Schiff (kontakt: Krzysztof .Schiff@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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