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1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Technologia informacyjna

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Information Technology

Kod przedmiotu WIL BUD oIS A2 14/15

Kategoria przedmiotu Przedmioty ogólne

Liczba punktów ECTS 3.00

Semestry 1

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykład Ćwiczenia
audytoryjne

Laboratoria
Laboratoria
komputero-

we
Projekty Seminarium

1 15 0 0 15 0 0

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Umiejetność formułowania i analizy algorytmów.

Cel 2 Zapoznanie z możliwosciami wykorzystywania komputera do celów obliczeniowych

Cel 3 Zrozumienie przyczyn i skutków skończonej precyzji arytmetyki procesora.

Kod archiwizacji: E933C084
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Cel 4 Poszerzenie wiedzy informatycznej, zapoznanie studentów z wybranymi, aktualnymi zagadnieniami zastoso-
wania komputerów w symulacjach inżynierskich.

4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

1 brak

5 Efekty kształcenia

EK1 Umiejętności Formułowanie algorytmów na podstawie ciagu operacji rachunkowych.

EK2 Umiejętności Umiejetnosc posługiwania sie programem octave, programem gnuplot, xfig.

EK3 Umiejętności Podstawy programowania. Funkcje, instrukcje warunkowe, petla o okreslonej liczbie przebie-
gów, petla o niokreslonej liczbie przebiegów.

EK4 Umiejętności Umiejętność wizualizacji funkcji skalarnych i wektorowych jednej i dwu zmiennych.

6 Treści programowe

Wykład

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W1 Zasada działania, schemat budowy komputera. 1

W2 Wprowadzenie do sysemu Octave 2

W3
Systematyczne rozwiązywanie problemów. Algorytmy. Złożoność algorytmów.
Tempo zbieżności algorytmów 4

W4 Elementy grafiki komputerowej. Dane i ich wizualizacja. Wizualizacja funkcji. 3

W5 Symulacje komputerowe w nauce i technice. 3

W6
Reprezentacja danych, układ dwójkowy, liczby całkowite, artymentyka
zmiennoprzecinkowa 2

Laboratoria komputerowe

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

K1 System operacyjny. 2

K2 Uruchamianie programu w trybie interaktywnym i nieinteraktywnym. 2

K3 Instrukcja warunkowa. Złożone warunki logiczne. 2

K4 Petla o okreslonej ilości przebiegów. 2
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Laboratoria komputerowe

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

K5 Pętla o nieokreślonej ilości przebiegów. 2

K6
Suma szeregu, granica ciagu. Macierz jako tablica liczb: tworzenie, odwołanie do
elementu macierzy po lewej i prawej stronie wyrażenia. 2

K7 Funkcje rekurencyjne. 3

7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Wykłady

N2 Ćwiczenia laboratoryjne

N3 Konsultacje

8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 0

Konsultacje przedmiotowe 0

Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 30

Opracowanie wyników 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 30

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 60

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 3.00

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Ćwiczenie praktyczne
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Ocena podsumowująca

P1 Średnia ważona ocen formujących

Kryteria oceny

Efekt kształcenia 1

Na ocenę 2.0 F

Na ocenę 3.0
Student potrafi sformułować algorytm obliczania wyrażeń algebraicznych
wyrażonych przez podwójną sumę.

Na ocenę 3.5 D

Na ocenę 4.0 C

Na ocenę 4.5 B

Na ocenę 5.0 A

Efekt kształcenia 2

Na ocenę 2.0 F

Na ocenę 3.0
Student potrafi napisać i uruchomić program Octave złożony z kilku funkcji
zaimplementowanych w osobnych plikach.

Na ocenę 3.5 D

Na ocenę 4.0 C

Na ocenę 4.5 B

Na ocenę 5.0 A

Efekt kształcenia 3

Na ocenę 2.0 F

Na ocenę 3.0
Student potrafi napisać program do symulacji rzutu ukośnego, gry w statki lub
inny o podobnym poziomie trudności.

Na ocenę 3.5 D

Na ocenę 4.0 C

Na ocenę 4.5 B

Na ocenę 5.0 A

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 2.0 F
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Na ocenę 3.0
Student potrafi napisać program obliczający numerycznie całki oznaczone funkcji
jednej zmiennej.

Na ocenę 3.5 D

Na ocenę 4.0 C

Na ocenę 4.5 B

Na ocenę 5.0 A

10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1
K_W08,

K_U05, K_U13,
K_K01

Cel 1 w2 w3 w4 N1 N2 N3 F1 P1

EK2
K_W08,

K_U05, K_U13,
K_K01

Cel 2 w1 w2 w3 N1 N2 N3 F1 P1

EK3
K_W08,

K_U05, K_U13,
K_K01

Cel 1 w2 w3 N1 N2 N3 F1 P1

EK4
K_W08,

K_U05, K_U13,
K_K01

Cel 3 w1 w2 N1 N2 N3 F1 P1

11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa

[1 ] P. Drozdowski — Wprowadzenie do Matlab-a, Kraków, 1996, PK
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12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

dr inż. Roman Putanowicz (kontakt: roman.putanowicz@pk.edu.pl)

Osoby prowadzące przedmiot

1 dr inż. Piotr Mika (kontakt: P.Mika@L5.pk.edu.pl)

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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