POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2014 /2015

Wydziat Fizyki, Matematyki i Informatyki

Kierunek studiéw: Matematyka Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: M
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Modelowanie matematyczne

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Matematyka obliczeniowa

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WFMil M oIS B9 14/15
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty podstawowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 7.00

SEMESTRY 3

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
3 30 0 0 45 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie stuchaczy z metodami rozwigzywania probleméw matematycznych przy pomocy komputera.

Kod archiwizacji: 7TD604AAD
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI

1 Wstep do analizy matematycznej.

2 Wstep do algebry.

3 Wstep do informatyki.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza zna podstawowe problemy matematyczne mozliwe do rozwigzania przy pomocy komputera.

EK2 Umiejetnosci potrafi rozwiaza¢ podstawowe problemy matematyczne przy pomocy komputera.

EK3 Umiejetnosci umie obstugiwaé¢ wybrany pakiet matematyczny.

EK4 Kompetencje spoleczne potrafi wspdélpracowaé w grupie nad rozwigzaniem wskazanych probleméw meto-

dami komputerowymi.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Wi Arytmetyka zmiennopozycyjna. 1
W2 Elementy z}l)oz.onoéc.i obflficzeniowej,‘uwarunkowanie zadaii numerycznych. 4
(poprawnosé i stabilnosé algorytmow).
W3 Interpolacja. 4
W4 Ortogonalizacja, rozktad LU oraz QR. 4
W5 Iteracyjne metody rozwigzywania uktadéw réwnan liniowych. 4
W6 Metody rozwiazywania réwnai nieliniowych. 4
W7 Aproksymacja w przestrzeniach funkcyjnych. 3
W8 Calkowanie i r6zniczkowanie numeryczne. 6
LABORATORIUM KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 Rozpoznanie podstawowych mozliwosci wybranego pakietu matematycznego. 6
K2 Realizacja przeksztatceil algebraicznych. 3
K3 Ilustracja obliczen w formie graficznej. 3
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LABORATORIUM KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K4 Ztozonos¢ obliczeniowa w praktyce. 3
K5 Rekurencja - prosta metoda opisu algorytmoéw. Zalety i ograniczenia. 6
K6 Metody iteracyjne - zalety i wady. 6
K7 Implementacja algorytméw interpolacyjnych. 6
K8 Implementacja algorytmoéw rozktadajacych macierze z zastosowaniami. 6
K9 Implementacja algorytméw catkujacych i rozniczkujacych numerycznie. 6

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady

N2 Cwiczenia laboratoryjne
N3 Prezentacje multimedialne
N4 Praca w grupach

N5 Zadania tablicowe

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 0
Konsultacje przedmiotowe 0
Egzaminy i zaliczenia w sesji 5

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakltadu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 110
Opracowanie wynikow 20
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 0

SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 135
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 7.00
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9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne

F2 Projekt zespotowy

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Ocena z gléwnego efektu ksztatcenia (EK1) musi byé pozytywna.

W2 Ocena pozytywna oznacza, ze Student posiada wiedze i umiejetnosci w zakresie wszyskich nizszych stopni do
uzyskanego wlacznie.

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Student nie zna podstawowych poje¢ z wyktadu.

Student potrafi przedstawi¢ wszystkie definicje, metody i twierdzenia ktore

NA OCENE 3.0 pojawily sie na wykladzie.

NA OCENE 3.5 Student uzyskal w zakresie Kompetencji Spotecznych (E4) ocene co najmniej 3.5.

Student uzyskal w zakresie Umiejetnosci (EK2+EK3) oraz Kompetencji
NA OCENE 4.0 Spotecznych (EK4) ocene co najmniej 4.0. Ponadto potrafi wskaza¢ najbardziej
istotne pod katem zastosowan fragmenty wyktadu

Student uzyskal w zakresie Umiejetnosci (EK2+EK3) oraz Kompetencji
NA OCENE 4.5 Spotecznych (EK4) ocene co najmniej 4.5. Ponadto potrafi biegle postugiwaé sie
pojeciami z wyktadu.

Student uzyskal w zakresie Umiejetnosci (EK2+EK3) oraz Kompetencji
Spotecznych (EK4) ocene 5.0. Student biegle postuguje sie pojeciami oraz
metodami przedstawionymi na wyktadzie oraz wskazywaé najbardziej
odpowiednie metody do konkretnego zadania

NA OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 2

Student nie potrafi wykorzysta¢ komputera do rozwigzania jednego z trzech

NA OCENE 2.0 wskazanych problemow.

Student potrafi wykorzysta¢ komputer do rozwiazania jednego z trzech

NA ocENE 3.0 wskazanych probleméw.

NA OCENE 3.5 Student potrafi rozwiazaé¢ jeden z dwoch wskazanych problemoéw interpolacyjnych
przy pomocy komputera.

NA OCENE 4.0 Student potrafi liczyé¢é kwadratury przy pomocy komputera.
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NA OCENE 4.5 Student potrafi rozwiazywaé rownania funkcyjne przy pomocy komputera.

NA OCENE 5.0 Student potrafi rozwiazywaé¢ problemy macierzowe przy pomocy komputera.
EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 2.0 Student nie zna podstawowych polecen zadnego pakietu matematycznego.

NA OCENE 3.0 Student zna najwazniejsze polecenia wybranego pakietu matematycznego.

NA OCENE 3.5

Student potrafi tworzy¢ i uruchamiaé¢ grupy polecen w wybranym pakiecie
matematycznym.

Student biegle postuguje sie konstrukcjami opartymi o funkcje w wybranym

NA OCENE 4. L
OCENE 4.0 pakiecie matematycznym.
NA OCENE 4.5 Student potrafi zrealizowaé¢ wskazany algorytm w wybranym pakiecie
matematycznym.
NA OCENE 5.0 Student potrafi pisa¢ algorytmy w sposob obiektowy w wybranym pakiecie

matematycznym.

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0

Student nie potrafi pracowaé¢ w grupie.

NA OCENE 3.0 Student potrafi wskazaé¢ swoj istotny wklad w realizowanym zadaniu grupowym.
NA OCENE 3.5 Student potrafi poprawnie przydzieli¢ zadania czlonkom grupy.

NA OCENE 4.0 Student potrafi poprawnie przedstawi¢ wyniki catej grupy.

NA OCENE 4.5 Student potrafi biegle wykorzysta¢ komputer przy realizacji zadania.

NA OCENE 5.0 Wklad studenta w zdania grupowe jest wyjatkowo istotny w ocenie pozostalych

cztonkéw grupy oraz prowadzacego zajecia.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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EFEKT
KSZTALCENIA

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-
WYCH EFEKTOW

ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

CELE
PRZEDMIOTU

TRESCI
PROGRAMOWE

NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE

SPOSOBY OCENY

EK1

K Wol,
K W02,
K W03,
K Wo4,
K W05,
K_WOS,
K W09,
K Ul5, K U25,
K U26, K U27

Cel 1

W1 W2 W3 W4
W5 W6 W7 W8

N1 Nb

P1

EK2

K_Ul5, K_U25,
K_U26, K_U27

Cel 1

K7 K8 K9

N2 N5

F1

EK3

K Ul5, K U25,
K _U26, K_U27

Cel 1

K1 K2 K3

N2 N3

F1

EK4

K K01, K_K02,
K K03, K_K04,
K_K05, K_KO07

Cel 1

K4 K5 K6

N4

F2

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] J. Jankowska, M. Jankowski — Przeglad metod i algorytméw numerycznych., Warszawa, 1981, WNT

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 ] J. Povstenko — Wprowwadzenie do metod numerycznych, Warszawa,, 2005, Exit

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr Piotr Kot (kontakt: pkot@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr Piotr Kot (kontakt: pkot@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data)

(odpowiedzialny za przedmiot)

(dziekan)
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PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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