POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2014 /2015

Wydziat Mechaniczny

Kierunek studiéw: Automatyka i Robotyka Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: niestacjonarne Kod kierunku: A
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Automatyzacja systeméw wytwarzania,Mechatronika,Sterowanie i monitoring maszyn
i urzadzen, Technologie informacyjne w systemach produkcyjnych

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Technologie informacyjne

NAZWA PRZEDMIOTU

Information Technology
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU A106
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty podstawowe
LiczBa pUNKTOW ECTS 2.00
SEMESTRY 1

2 RoODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
1 9 0 0 9 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentéw z historia rozwoju maszyn liczacych i ich wykorzystaniu w naukach inzynierskich

Cel 2 Zapoznanie studentéw z praca w réznych systemach operacyjnych.

Kod archiwizacji: CF880943
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Cel 3 Zapoznanie studentéw z réznymi technikami przetwarzania informacji,ich prezentacji, wymiany oraz zabez-
pieczania.

Cel 4 Zapoznanie studentéw z jezykami internetowymi oraz technikami tworzenia stron internetowych

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Znajmomo$¢ podstawowych aplikacji komputerowych objetych programem nauczania w szkole §redniej w zakresie
podstawowym

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Zna elementarng terminologie dotyczaca uzytkowania komputeréw, systemu operacyjnego, réznych
aplikacji,miedzy innymi: edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny, baza danych, programy graficzne,

EK2 Wiedza ma wiedze z zakresu funkcjonowania globalnej sieci internetowej, jest swiadomy zardéwno korzysci
jak i zagrozen ptynacych z Internetu

EK3 Umiejetnosci posiada umiejetnosé wykorzystanie funkcji porzadkujacych srodowisko pracy kazdego uzyt-
kownika komputera w celu zwiekszenia efektywnosci jego wykorzystania

EK4 Umiejetnosci umie samodzielnie przygotowa¢ dane w postaci graficznej, do wykorzystania ich na stronie
internetowej lub w prezentacji

EK5 Kompetencje spoleczne Potrafi w sposob jasny i zrozumialy zaprezentowaé¢ swoje osiggniecia, w sposob
atrakcyjny przekazaé wyniki swojej pracy

EK6 Kompetencje spoleczne Ma siadomosé roli jaka w dzisiejszym Swiecie pelni informacja i techniki jej prze-
twarzania, oraz ze ciagle ksztalcenie sie jest koniecznoscia w dzisiejszym $wiecie.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Historia rozwoju maszyn liczacych 2
w2 Architektura komputerow 1
W3 Systemy operacyjne 1
W4 Grafika komputerowa 2
W5 Podstawy baz danych 2
W6 Globalna sie¢ Internet - historia, mozliowsci i zagrozenia 1
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LABORATORIUM KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Wyszykiwanie i wykorzystanie zasobow elektronicznych Biblioteki Gtownej

K1 . . Lo 1
Politechniki Krakowskiej

K2 Wprowadzenie do pracy w srodowiku Linux 1

K3 Przetwarzanie obrazéw rastrowych 1

K4 Projektowanie grafiki trojwymiarowej 1

K5 Wprowadzenie do jezyka HTML 2

K6 Stworzenie strony internetowej w HTML z wykorzystaniem CSS oraz elemetnow 3
grafiki

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady
N2 Cwiczenia laboratoryjne

N3 Konsultacje

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiéw 0
Konsultacje przedmiotowe 6
Egzaminy i zaliczenia w sesji 2

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakltadu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé, w tym studiowanie zalecanej literatury 20
Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 20
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 48
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2.00
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9 SPOSOBY OCENY

Ocena koncowa jest wyznaczana jako suma $redniej ocen z laboratorium komputerowego z waga 0.75 oraz wyniku
testu (gdzie maksymalna liczba punktow to 50) dzielony przez 10 z waga 0.25

OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne

F2 Test

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Aby student mogt uzyskaé zaliczenie nie moze mie¢ wiecej niz jednej nieusprawiedliwonej obecnosci

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Cwiczenie praktyczne
B2 Test

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 -
N oo 1.0 e sy St res o e
NA OCENE 3.5 -
NA OCENE 4.0 -
NA OCENE 4.5 -

NA OCENE 5.0 -

EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 2.0 -

Student zna podstawowe protokoly wymiany danych przez internet oraz

NA OCENE 3. .
OCENE; 3.0 podstawowe metody ochrony danych przed atakami z internetu

NA OCENE 3.5 -

NA OCENE 4.0 -

NA OCENE 4.5 -

NA OCENE 5.0 -

Strona 4/7



PK Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 -
NA OCENE 3.0 Zna podstawowe narzedzia pozwalajace na optymalizacje pracy komputera.
NA OCENE 3.5 -
NA OCENE 4.0 -
NA OCENE 4.5 -
NA OCENE 5.0 -
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 -
NA OCENE 3.0 Umie sz.imod,ziel.ni.e dokona¢ prostych Qperacji prz.et\jvarzania ob.razu oraz tekstu
w celu ich pézZniejszego zaprezentowania na stronie internetowej
NA OCENE 3.5 -
NA OCENE 4.0 -
NA OCENE 4.5 -
NA OCENE 5.0 -
EFEKT KSZTALCENIA 5
NA OCENE 2.0 -
NA OCENE 3.0 Potrafi samodzielnie zap.rojektowaé i stworzyé.prostad.stronq internetows
w HTML z wykorzystaniem CSS z elementami grafiki
NA OCENE 3.5 -
NA OCENE 4.0 -
NA OCENE 4.5 -
NA OCENE 5.0 -
EFEKT KSZTALCENIA 6
NA OCENE 2.0 -
Zna kluczowe wydarzenia z historii maszyn liczacych oraz potrafi wskazaé
NaA OCENE 3.0 najwazniejsze obszary zycia spotecznego zrewolucjonizowane przez postep technik
przetwarzania informacji
NA OCENE 3.5 -
NA OCENE 4.0 -
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NA OCENE 4.5 -

NA OCENE 5.0 -

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-
WYCH EFEKTOW

ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

EFEKT
KSZTALCENIA

CELE
PRZEDMIOTU

TRESCI
PROGRAMOWE

NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE

SPOSOBY OCENY

K1_Wol
EK1 K1_Wo03
K1_ K07

Cel 1 Cel 2

K1 K2 K3 Kb

N1 N2 N3

F1F2P1

K1_ W03

EK2 K1 Kol

Cel 4

K4 K6

N1 N2 N3

F1F2P1

K1_Wo3
EK3 K1_ U001
K1_UP02

Cel 3

K2 K3 Kb

N1 N2

F1F2 P1

K1_UP02

EK4 K1 UP03

Cel 3

K4

N1 N2 N3

F1F2P1

K1 UP02

EK5 K1_UP03

Cel 4

K6

N2

F1F2P1

K1_KO01

EKG K1_KO07

Cel 1 Cel 4

K1 K6

N1

F1F2P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Karpisz Dariusz/Wojnar Leszek — Podstawy Informatyki, Krakow, 2005, Wydawnictwo Politechniki Kra-

kowskiej

[2 | Gajda Wlodzimierz — HTML, XHTML i Css. Praktyczne projekty, Gliwice, 2011, Helion

LITERATURA UZUPEENIAJACA

[1 ] Lal Kazimierz/Rak Tomasz — Linuz. Komendy i polecenia. Praktyczne przyktady, Gliwice, 2005, Helion
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12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Aneta, Iwona Gadek-Moszczak (kontakt: aneta.moszczak@gmail . com)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz Rafal Petryniak (kontakt: )
2 mgr inz. Maciej Kotomycki (kontakt: )

3 dr inz. Aneta Gadek-Moszczak (kontakt: )

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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