POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2012/2013

Wydziat Mechaniczny

Kierunek studiéw: Informatyka Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: K
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Informatyka Przemystowa,Inzynieria Oprogramowania

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Komunikacja cztowiek-komputer

NAZWA PRZEDMIOTU

Human-computer communication
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU K206
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty podstawowe
LiczBa pUNKTOW ECTS 4.00
SEMESTRY 1

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
1 15 0 0 15 15 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Celem przedmiotu jest okreslenie interakcji cztowieka z systemami technicznymi.

Kod archiwizacji: 3819DFD4
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI

1 Brak wymagan.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Zna perspektywy i trendy rozwoju informatyki. Zna powiazania informatyki z rozwojem réznych
dziedzin zar6wno techniki, jak i zmianami w zyciu ludzi i spoteczenistwa.

EK2 Umiejetnosci Potrafi oceni¢ aspekty etyczne dzialan informatycznych oraz ich wplyw na spoleczeristwo.

EK3 Umiejetnosci Potrafi zorganizowaé sobie prace w sposob bezpieczny i utatwiajacy pracy innym.

EK4 Kompetencje spoleczne Ma swiadomo$¢ wplywu informatyki na otaczajacy $wiat, a w szczegdlnosci na

srodowisko, stosunki miedzyludzkie, i bezpieczeiistwo.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Podstawowe zagadnienia komunikacji cztowiek-komputer. 2
w2 Rodzaje komunikacji. 2
W3 Techniki multimedialne. 2
W4 Projektowanie interfejsu uzytkownika. 2
W5 Funkcjonalnosé stron internetowych. 2
W6 Testowanie funkcjonalnosci. 2
W7 Typografia. 1
W8 Ocena i ergonomia oprogramowania komputerowego. 2
PROJEKT
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
P1 Ocena funkcjionalnosci witryny internetowe;j. 2
P2 Projektowanie interfejsow. 4
P3 Przygotowanie wybranego projektu informatycznego. 9
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LABORATORIUM KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 Ocena i ergonomia oprogramowania komputerowego. 4
K2 Multimedia. 4
K3 Ocena interfejsow. 3
K4 Testy uzytecznodci. 2
K5 Zarzadzanie jakos$cia w projekcie informatycznym. 2

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Cwiczenia laboratoryjne
N2 Wyktady

N3 Cwiczenia projektowe

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiéw 0
Konsultacje przedmiotowe 10
Egzaminy i zaliczenia w sesji 5

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakltadu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé, w tym studiowanie zalecanej literatury 30
Opracowanie wynikow 15
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 5

SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 65
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4.00
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9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Projekt zespotowy

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Obecno$é na zajeciach laboratoryjnych i projektowych jest obowigzkowa.

‘W2 Ocena konicowa jest srednia ocena prac wykonywanych na zajeciach projektowych.

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 -

NA OCENE 3.0 Wykonanie projektu zgodnie z zalozeniami w okreslonym czasie

NA OCENE 3.5 -

NA OCENE 4.0 -

NA OCENE 4.5 -

NA OCENE 5.0 -

EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 2.0 -

NA OCENE 3.0 jow.

NA OCENE 3.5 -

NA OCENE 4.0 -

NA OCENE 4.5 -

NA OCENE 5.0 -

EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 2.0 -

NA OCENE 3.0 jow.

NA OCENE 3.5 -

NA OCENE 4.0 -
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NA OCENE 4.5

NA OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0

NA OCENE 3.0

NA OCENE 3.5

NA OCENE 4.0

NA OCENE 4.5

NA OCENE 5.0

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT V]?l(\)(Cslf CEZFEEiOTLOOV:/ CELE TRrESCI NARZEDZIA SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA JDEFINIOWA- PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 K1 Wo06 Cel 1 VWVé gz g? gg N1 N2 F1 P1
EK2 K1_UPI1 Cel 1 NGRS, N1 N2 F1 P1
EK3 K1_UP12 Cel 1 N1 N3 F1 P1
EK4 K1 UP12 Cel 1 N2 F1 P1
11 WYKAZ LITERATURY
LITERATURA PODSTAWOWA
1 | Nielsen, J. — Usability engineering, San Francisco, 1994, Morgan, Kautmann
g

[2 | Dix A., Finlay J., Abowd G., Beale R. — Human-Computer Interaction, USA, 2004, Prentice Hall
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LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 ] Sharp H., Rogers Y., Preece J — Interaction Design. Beyond Human-Computer Interaction, USA, 2005,
John Wiley

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Mariusz Domagala (kontakt: domagala@mech.pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 mgr inz. Joanna Fabi§-Domagata (kontakt: fabis@mech.pk.edu.p)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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