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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Profil: Ogolnoakademicki

Kod kierunku: BUD

NAZWA PRZEDMIOTU

Technologia informacyjna

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

Information Technology

KoD PRZEDMIOTU

WIL BUD oIS A2 15/16

KATEGORIA PRZEDMIOTU

Przedmioty ogodlne

LiczBA PUNKTOW ECTS

3.00

SEMESTRY

1

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

) LABORATORIA
CWICZENIA
SEMESTR WYKLAD LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY SEMINARIUM
AUDYTORYJNE
WE
1 15 0 0 15 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Umiejetnosé formulowania i analizy algorytmow.

Cel 2 Zapoznanie z mozliwosciami wykorzystywania komputera do celéw obliczeniowych

Cel 3 Zrozumienie przyczyn i skutkow skoriczonej precyzji arytmetyki procesora.

Kod archiwizacji: E933C084
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Cel 4 Poszerzenie wiedzy informatycznej, zapoznanie studentéw z wybranymi, aktualnymi zagadnieniami zastoso-
wania komputeré6w w symulacjach inzynierskich.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 brak

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Umiejetnosci Formutowanie algorytmoéw na podstawie ciagu operacji rachunkowych.
EK2 Umiejetnosci Umiejetnosc postugiwania sie programem octave, programem gnuplot, xfig.

EK3 Umiejetnosci Podstawy programowania. Funkcje, instrukcje warunkowe, petla o okreslonej liczbie przebie-
géw, petla o niokreslonej liczbie przebiegow.

EK4 Umiejetnosci Umiejetnos¢ wizualizacji funkcji skalarnych i wektorowych jednej i dwu zmiennych.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
w1 Zasada dzialania, schemat budowy komputera. 1
W2 Wprowadzenie do sysemu Octave 2
W3 Systemat}{cz.ne /r(?zwiqzywar}ie probleméw. Algorytmy. Ztozonosé algorytmow. 4
Tempo zbieznosci algorytmow
W4 Elementy grafiki komputerowej. Dane i ich wizualizacja. Wizualizacja funkcji. 3
W5 Symulacje komputerowe w nauce i technice. 3
We Re[‘)rezentacje? danych, uktad dwojkowy, liczby catkowite, artymentyka 5
zmiennoprzecinkowa
LABORATORIA KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 System operacyjny. 2
K2 Uruchamianie programu w trybie interaktywnym i nieinteraktywnym. 2
K3 Instrukcja warunkowa. Ztozone warunki logiczne. 2
K4 Petla o okreslonej ilosci przebiegow. 2
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LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

K5 Petla o nieokreslonej ilosci przebiegow. 2

K6 Suma szeregu, granica ciagu. Macierz jako tablica liczb: tworzenie, odwotanie do 9
elementu macierzy po lewej i prawej stronie wyrazenia.

K7 Funkcje rekurencyjne. 3

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady
N2 Cwiczenia laboratoryjne

N3 Konsultacje

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 30
Konsultacje przedmiotowe 0
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 30
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 30
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 90
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne
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OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 F
NA OCENE 3.0 \S)Vtyur(;ezr;‘; 52)}?;2 szfog?(?vi%?j; ;lli(l);ytm obliczania wyrazen algebraicznych
NA OCENE 3.5 D
NA OCENE 4.0 C
NA OCENE 4.5 B
NA OCENE 5.0 A
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 F
N ocens 5.0 e et o 0o oo« kil e
NA OCENE 3.5 D
NA OCENE 4.0 C
NA OCENE 4.5 B
NA OCENE 5.0 A
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 F
NA OCENE 3.0 ?ﬁ;;in; ([))(;)(t){)?lf; Irrllag(i)s;i Iﬁ;;)ﬁirgnigds.ymulacji rzutu ukosnego, gry w statki lub
NA OCENE 3.5 D
NA OCENE 4.0 C
NA OCENE 4.5 B
NA OCENE 5.0 A
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 F

Strona 4/6



Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

Student potrafi napisa¢ program obliczajacy numerycznie calki oznaczone funkcji

Na OCENE 3.0 jednej zmiennej.
NA OCENE 3.5 D
NA OCENE 4.0 C
NA OCENE 4.5 B
NA OCENE 5.0 A

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 Cel 1 w2 w3 w4 N1 N2 N3 F1P1
EK2 Cel 2 wl w2 w3 N1 N2 N3 F1 P1
EK3 Cel 1 w2 w3 N1 N2 N3 F1P1
EK4 Cel 3 wl w2 N1 N2 N3 F1P1

11

WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | P. Drozdowski — Wprowadzenie do Matlab-a, Krakow, 1996, PK

12

INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Roman Putanowicz (kontakt: roman.putanowicz@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Piotr Mika (kontakt: P.Mika@L5.pk.edu.pl)

Strona 5/6




P

Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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