POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2014 /2015
Miedzynarodowe Centrum Ksztatcenia
Kierunek studiéw: Wszystkie kierunki Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku:
Stopien studiéw: 1

Specjalnosci: Nie dotyczy

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Informatyka dla inzynieréw, sem. 2

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU IDIS2
KATEGORIA PRZEDMIOTU IDIS2
LiczBAa PUNKTOW ECTS 5.00

SEMESTRY 1

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

SEMESTR

1 0 45 0 0 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU
Cel 1 Zaznajomienie studentéw z jezykami programowani/projektowania stron internetowych.
Cel 2 Zaznajomienie studentéw z elementami podstaw systeméw bazodanowych.

Cel 3 Zaznajomienie studentéow z podstawami dotyczacymi obstugi systemu operacyjnego Linux (po stronie zwy-
klego uzytkownika i administratora).

Kod archiwizacji:
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI
1 Podstawowa wiedza z zakresu postugiwania sie systemem operacyjnym z rodziny Microsoft Windows.

2 Wiedza z zakresu programowania w jezyku VB lub C+#.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Umiejetnosci Student potrafi dobra¢ wlasciwe $rodowisko programistycznego w celu realizacji projektu
strony/aplikacji internetowej.

EK2 Wiedza Znajomosé podstaw z zakresu programowania w jezyku PHP.
EK3 Wiedza Znajomo$¢ podstaw z zakresu programowania w jezyku JavaScript.
EK4 Wiedza Znajomos¢ jezykow: HTML4/5, CSS.

EK5 Wiedza Wiedza z zakresu tworzenia prostych aplikacji/stron internetowych w srodowisku Microsoft .NET,
tj. ASP.NET i Silverlight

EK6 Wiedza Podstawy uzytkowania systemem operacyjnym RedHat/Fedora/CentOS Linux.
EK7 Umiejetnosci Student potrafi pracowaé¢ w zespole nad projektem informatycznym.

EK8 Kompetencje spoleczne Student rozumie potrzebe ciagltego doksztalcania sie zawodowego i rozwoju oso-
bistego. Dokonuje samooceny wlasnych kompetencji, wyznacza kierunki wtasnego rozwoju i ksztalcenia. Sa-
modzielnie podejmuje refleksje dotyczace etyki w odniesieniu do wykonywanej pracy.

6 TRESCI PROGRAMOWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBAa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

1 Przedstawienie zasady dzialania systemu operacyjnego Linux. Podstawowe 4
polecenia w systemie. Przedstawienie instalacji i konfiguracji systemu Linux.

2 Jezyk HTML. Tworzenie prostych stron internetowych. 4

Jezyk JavaScript. Obstuga zdarzen na elementach typu: przycisk, pole tekstowe,
3 itp. Tworzenie prostych algorytmow i programow. Obstuga wyjatkow. Elementy 8
technologii AJAX.

Jezyk PHP. Tworzenie prostych aplikacji. Tworzenie algorytméw. Obstuga
wyjatkow.

Podstawy baz danych na przyktadzie SZBD MySQL 5. Instalacja i konfiguracja.
5 Podstawowe zasady tworzenia schematu bazodanowego dla projektu 8
informatycznego. Podstawowe polecenia SQL.

Tworzenie aplikacji/strony internetowej wykorzystujacej baze danych MySQL,
jezyki: PHP, HTML, CSS, JS.

Tworzenie prostej strony internetowej w srodowisku ASP.NET, w oparciu o jezyki
7 VB/C#, w systemie MS Windows. Tworzenie aplikacji internetowej wykonujacej 4
obliczenia rownolegle i generujacej wykresy funkcji.
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Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Tworzenie prostej aplikacji Microsoft Silverlight, w oparciu o jezyki VB/C+#., w

8 . . 2
systemie MS Windows.

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1 Cwiczenia laboratoryjne

N2 Cwiczenia projektowe

N3 Dyskusja

N4 Konsultacje

N5 Praca w grupach

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 45
Konsultacje przedmiotowe 10
Egzaminy i zaliczenia w sesji 4

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakltadu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé, w tym studiowanie zalecanej literatury 30
Opracowanie wynikow 26
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 35
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 150
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne

F2 Kolokwium
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F3 OdpowiedZ ustna
F4 Projekt indywidualny

F5 Projekt zespotowy

OCENA PODSUMOWUJACA
P1 Egzamin pisemny
P2 Egzamin ustny

P3 Srednia wazona ocen formujacych

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Projekt zespotowy

B2 Projekt indywidualny

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

Na

OCENE 3.0

Student potrafi wymienié oméwione na zajeciach srodowiska programistyczne
umozliwiajace budowanie stron/aplikacji internetowych. Zna podstawowe nazwy
i zwroty w jezykach: polskim i angielskim charakteryzujace dane §rodowiska
programistyczne.

Na

OCENE 3.5

To co na ocene 3.0 + Student potrafi wymieni¢ i opisa¢ gtéwne cechy
omoéwionych $rodowisk programistycznych.

Na

OCENE 4.0

To co na ocene 3.5 + Student potrafi opisa¢ szczegétowo cechy omoéwionych
srodowisk programistycznych. Potrafi przedstawié¢ plusy i minusy konkretnych
rozwigzai.

Na

OCENE 4.5

To co na ocene 4.0 + Student potrafi na przyktadach opisaé¢ szczegétowo cechy
omoéwionych $rodowisk programistycznych. Potrafi przedstawi¢ plusy i minusy
danego rozwiazania. Potrafi napisa¢ aplikacje/program z uwzglednieniem réznych
przegladarek internetowych (silnikow).

Na

OCENE 5.0

To co na ocene 4.5 + Student potrafi zaproponowaé alternatywne srodowiska
programistycznego do tych oméwionych szczegdélowo na zajeciach.

EFEKT KSZTALCENIA 2

Na

OCENE 3.0

Student potrafi bezbtednie rozrézni¢ kod programu napisanego w jezyku PHP od
kodu programu napisanego w innym jezyku. Potrafi scharakteryzowaé gtowne
cechy jezyka PHP.

Na

OCENE 3.5

To co na ocene 3.0 + Student zna podstawowe elementy jezyka takie jak:
warunki, wybory, petle, funkcje, itp. Potrafi w oparciu o nie napisa¢ prosty
algorytm (np. generujacy ciag liczbowy). Potrafi prawidlowo oprogramowaé
zdarzenia POST i GET.
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NA OCENE 4.0

To co na ocene 3.5 + Student potrafi napisaé¢ prostg aplikacje z zastosowaniem
funkcji PHP umozliwiajacych potaczenie z baza danych MySQL. Potrafi
oprogramowacé wyjatki.

NA OCENE 4.5

To co na ocene 4.0 + Student potrafi sam zainstalowaé i skonfigurowaé serwer
Apache (w tym doinstalowaé odpowiednie moduty i skonfigurowaé¢ plik php.ini)
w celu korzystania z jezyka PHP (w systemie operacyjnym Windows lub Linux).

NA OCENE 5.0

To co na ocene 4.5 + Student potrafi zbudowaé w oparciu o jezyk PHP

(w potaczeniu z innymi jezykami) zaawansowana aplikacje internetowa. Zna
podstawowe zasady bezpieczenstwa dla budowanych aplikacji internetowych (np.
detekcja polaczenia szyfrowanego). Potrafi wykorzysta¢ mechanizm cookie w celu
utrzymania sesji po zalogowaniu sie do stworzonego przez siebie programu.

EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 3.0

Student potrafi bezbtednie rozréznié¢ kod programu napisanego w jezyku
JavaScript od kodu programu napisanego w innym jezyku. Potrafi
scharakteryzowaé¢ gtéwne cechy jezyka JavaScript.

NA OCENE 3.5

To co na ocene 3.0 + Student zna podstawowe elementy jezyka takie jak:
warunki, wybory, petle, funkcje, itp. Potrafi w oparciu o nie napisa¢ prosty
algorytm (np. generujacy ciag liczbowy). Potrafi oprogramowaé¢ wystapienie
wyjatkow. Potrafi oprogramowaé¢ podstawowe zdarzenia na obiektach HTML (np.
na przyciskach, polach tekstowych, itp.).

NA OCENE 4.0

To co na ocene 3.5 + Student potrafi zaprojektowaé strone internetows
wykorzystujaca technologie AJAX. Potrafi rozr6znié¢ i odpowiednio zastosowaé
polaczenia: synchroniczne i asynchroniczne. Student potrafi zaprojektowaé strone
internetowa z rozroznieniem rodzajow i wersji przegladarek internetowych.

NA OCENE 4.5

To co na ocene 4.0 + Student potrafi oprogramowac kody btedéw zwracane przez
serwer dla danego zapytania. Student potrafi dynamicznie zarzadzaé stylami CSS
poprzez jezyk JavaScript.

NA OCENE 5.0

To co na ocene 4.5 + Student potrafi rysowaé na elemencie CANVAS
wykorzystujac omoéwione na zajeciach metody rysujace. Student potrafi
odtwarzaé dzwiek i obraz za pomocg elementow: AUDIO i VIDEO. Student
potrafi napisaé¢ bardzo prosta aplikacje wykorzystujaca formant ActiveX dla
przegladarki Microsoft Internet Explorer.

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 3.0

Student potrafi wymienié i scharakteryzowaé¢ najwazniejsze omowione na
zajeciach elementy budujace strone internetowa, takie jak: przyciski, pola
tekstowe, linki, tabele, itp.

NA OCENE 3.5

To co na ocene 3.0 + Student potrafi osadzi¢ na stronie internetowe;j
najwazniejsze omowione na zajeciach elementy budujace strone internetows.
Potrafi przypisa¢ wartosci dla ich parametrow, takie jak: name, value, id, itp.

NA OCENE 4.0

To co na ocene 3.5 + Student potrafi przypisa¢ elementom wizualnym
podstawowe omdwione na zajeciach style CSS, takie jak: kolor czcionki, styl,
wielko$é, kolor tta, widocznosé, itp.
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Na

OCENE 4.5

To co na ocene 4.0 + Student potrafi deklarowaé¢ wlasne klasy stylow. Student
potrafi definiowaé style z rozroznieniem hierarchii. Student potrafi dynamicznie
zarzadzaé stylami CSS poprzez jezyk JavaScript.

Na

OCENE 5.0

To co na ocene 4.5 + Student potrafi projektowaé style dla danych elementow
strony internetowej z rozroznieniem rodzaju i wersji przegladarki internetowej.

EFEKT KSZTALCENIA 5

Na

OCENE 3.0

Zna podstawowa skladnie jezyka VB lub C# oraz potrafi napisa¢ i uruchomié
prosta strone internetows.

Na

OCENE 3.5

To co na ocene 3.0 + Potrafi uzy¢ podstawowych elementow HTML w celu
zbudowania strony internetowej i je prawidlowo oprogramowac.

Na

OCENE 4.0

To co na ocene 3.5 + Potrafi uzy¢ podstawowych kontrolek ASP.NET do
zbudowania strony internetowej i je prawidlowo oprogramowac.

Na

OCENE 4.5

To co na ocene 4.0 + Potrafi stworzy¢ strone internetowa uzywajac bardziej
zaawansowanych technik programistycznych, w tym: obliczenn r6wnolegtych,
watkow, wyjatkow, przetwarzania obrazéw, zdalnego taczenia z innymi serwerami.

Na

OCENE 5.0

To co na ocene 4.5 + Potrafi stworzy¢ strone estetyczna pod wzgledem
graficznym i funkcjonalng dla uzytkownikéw z zachowaniem ogolnoprzyjetych
standardow.

EFEKT KSZTALCENIA 6

Na

OCENE 3.0

Potrafi zalogowa¢é si¢ zdalnie do systemu operacyjnego Linux poprzez protokédt
SSH. Potrafi zmieni¢ swoje hasto. Zna polecenia umozliwiajace wykonanie
podstawowych operacji na katalogach i plikach.

Na

OCENE 3.5

To co na ocene 3.0 + Zna podstawowe aplikacje umozliwiajace operacje na
plikach i katalogach.

Na

OCENE 4.0

To co na ocene 3.5 + Dobrze orientuje sie¢ w podstawowych zasadach
dotyczacych: bezpieczenstwa i praw dostepu do plikéw i katalogéow. Potrafi
samodzielnie udostepnié swoja strone internetows okreslajac odpowiednie prawa
dostepu do wtasciwych plikow i katalogow.

Na

OCENE 4.5

To co na ocene 4.0 + Potrafi samodzielnie zainstalowaé¢ system operacyjny Linux.

Na

OCENE 5.0

To co na ocene 4.5 + Potrafi samodzielnie skonfigurowaé¢ podstawowe elementy
i aplikacje (serwisy) systemu, w tym: Apache, MySQL, PHP, SSHD, itp.

EFEKT KSZTALCENIA 7

Na

OCENE 3.0

Student potrafi wygenerowaé plik dokumentacji na bazie stworzonego przez siebie
programu.

Na

OCENE 3.5

To co na ocene 3.0 + Student potrafi napisa¢ prosta, poprawnie dziatajaca
aplikacje uzytkowa wspolpracujac z innymi studentami w ramach projektu
informatycznego.
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To co na ocene 3.5 + Student potrafi napisaé¢ prosta, poprawnie dzialajaca

NA OCENE 4.0 aplikacje naukows wspoltpracujac z innymi studentami w ramach projektu
informatycznego.
To co na ocene 4.0 + Student potrafi tworzyé¢ bardziej zaawansowany projekt

NA OCENE 4.5 informatyczny w zespole, dzielac sie obowigzkami, tworzac lub wspottworzac
moduty sktadowe.
To co na ocene 4.5 + Student potrafi dokumentowaé¢ swoj projekt informatyczny

NA OCENE 5.0 tak, aby inni programisci potrafili korzysta¢ z jego modutow, jak rowniez on sam
mogt powrdcié do jego rozbudowy lub modyfikacji po dlugim uptywie czasu.

EFEKT KSZTALCENIA 8

NA OCENE 3.0 Student potrafi w éposob ety.cz’ny pracowaé w zespole, odnosié¢ si¢ w sposéb
kulturalny do wspoétpracownikow.

NA OCENE 3.5 To co na ocene 3.0.+ Studept p’otrzjmﬁ dokonaé¢ poprawnej oceny etycznej
tworzonych przez siebie projektéw informatycznych.

NA OCENE 4.0 To co na oceng 3.5 + Stude.nt pqtraﬁ z polfor@.odmesc sie do uwag innych wobec
jego dziel informatycznych i wyciagnaé¢ wnioski.
To co na ocene 4.0 + Student potrafi krytycznie oceni¢ wtasne dzieto

NA OCENE 4.5 . . , h . .
informatyczne i szukaé¢ alternatywnych drog rozwigzania problemu.

NA OCENE 5.0 To co na ocene 4.5 + Student potrafi poprawnie wytycza¢ kierunki wtasnego

rozwoju i ksztalcenia. Rozumie potrzebe ciagltego doksztalcania sie.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

EFEKT
KSZTALCENIA

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-
WYCH EFEKTOW

ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

CELE
PRZEDMIOTU

TRESCI
PROGRAMOWE

NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE

SPOSOBY OCENY

EK1

(brak definicji
efektow
kierunkowych)

Cel 1 Cel 2
Cel 3

N1 N2 N3 N4 N5

F1 F2 F3 F4 F5
P1 P2 P3

EK2

(brak definicji
efektow
kierunkowych)

Cel 1 Cel 2

N1 N2 N3 N4 N5

F1F2F3 F5P1
P2 P3

EK3

(brak definicji
efektow
kierunkowych)

Cel 1

N1 N2 N3 N4 N5

F1F2F3 F4 F5
P1 P2 P3

Strona 7/9




P Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT p CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU

(brak definicji
EK4 efektow Cel 1 N1 N2 N3 N4 N5
kierunkowych)

F1 F2 F3 F4 F5
P1 P2 P3

(brak definicji

EK5 efektow Cel 1 N1 N2 N3 N4 N5
kierunkowych)

F1F2F3 F4F5
P1 P2 P3

brak definicji
(brak definicji F1 F2 F3 F4 F5

EK6 . efektow Cel 3 N1 N2 N3 N4 N5 P1 P2 P3
kierunkowych)
(brak definicji
EK7 efektow Cel 1 Cel 2 N1 N2 N3 N4 N5 F1 F2 F3 F4 Fb
: Cel 3 P1 P2 P3
kierunkowych)
(brak definicji
: Cel 3 P1 P2 P3
kierunkowych)

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA
[1 ] Marcin Lis — Tworzenie bezpiecznych aplikacji internetowych (z przyktadami w PHP), Polska, 2014, Helion
[2 | William Sanders — PHP. Wzorce projektowe / Learning PHP Design Patterns, USA, 2013, O'Reilly

[3 | Luke Welling, Laura Thomson — PHP i MySQL. Tworzenie stron WWW. Vademecum profesjonalisty.,
USA, 2009, Helion

[4 | Christian Wenz — PHP i MySQL. Rozmdwki / PHP and MySQL Phrasebook (Developer’s Library), USA,
2013, Helion

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 ] Marcin Lis — Tablice informatyczne. PHP 5, Polska, 2012, Helion

|2 | Bartosz Danowski — Tablice informatyczne. CSS3, Polska, 2012, Helion

[3 | Marcin Lis — Tablice informatyczne. AJAX, Polska, 2012, Helion

[4 | Marcin Szeliga — Tablice informatyczne. SQL. Wydanie II, Polska, 2012, Helion
[5 | Marcin Szeliga — Tablice informatyczne. ASP.NET, Polska, 2007, Helion

[6 | Radostaw Sok6l — Tablice informatyczne. Linux. Wydanie II, Polska, 2008, Helion
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[7 | Kevin Yank — PHP i MySQL. Od nowicjusza do wojownika ninja / PHP & MySQL: Novice to Ninja, USA,
2013, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

mgr inz. Artur Niewiarowski (kontakt: aniewiarowski@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 mgr inz. Artur Niewiarowski (kontakt: aniewiarowski@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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