POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2014 /2015
Miedzynarodowe Centrum Ksztatcenia
Kierunek studiéw: Wszystkie kierunki Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku:
Stopien studiéw: 1

Specjalnosci: Wszystkie specjalnosci

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Informatyka dla inzynier6w, sem. 1 (poziom B)

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU IDIS1
KATEGORIA PRZEDMIOTU IDIS1
LiczBAa pUNKTOW ECTS 4.00

SEMESTRY 1

2 RoODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

SEMESTR

1 0 45 0 0 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zaznajomienie studentéw z najnowszym srodowiskiem programistycznym Microsoft Visual Studio i platforma
NET.

Cel 2 Zapoznanie studentéw z jezykami programowania: Microsoft Visual Basic i C# na platformie .NET. Wpro-
wadzenie do programowania obiektowego.

Cel 3 Umiejetnos$é tworzenia aplikacji typu: Windows Forms Application, Console Application

Kod archiwizacji:
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Cel 4 Wprowadzenie pojeé zwiazanych z watkami i obliczeniami réwnolegtymi na platformie MS Visual Studio
NET

Cel 5 Umiejetno$¢ tworzenia projektu informatycznego, praca w zespole.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Podstawowa wiedza z zakresu postugiwania sie systemem operacyjnym z rodziny Microsoft Windows.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student zna mozliwosci programistyczne srodowiska Microsoft Visual Studio oraz zasade jego dziala-
nia. Pltynnie porusza sie¢ po gléwnych elementach wchodzacych w sktad jego funkcjonalnosci. Zna podstawowe
nazwy i zwroty w jezykach: polskim i angielskim charakteryzujace to srodowisko programistyczne.

EK2 Umiejetnosci Student potrafi wykorzystaé jezyki: Microsoft Visual Basic i C# do zaawansowanych obli-
czenl na zbiorze danych wejSciowych, implementujac wlasne wzory matematyczne i fizyczne oraz korzystajac
z gotowych funkcji matematycznych dostepnych w srodowisku

EK3 Umiejetnosci Umiejetnosé przyspieszenia operacji na danych, wykorzystujac technologie obliczen réwnole-
glych w srodowisku Microsoft Visual Studio. Student potrafi wyprowadzi¢ wyniki w postaci wykresow w VB
i C# oraz zapisa¢ wyniki w plikach.

EK4 Umiejetnosci Student potrafi pracowa¢ w zespole nad projektem informatycznym. Posiada wiedze z za-
kresu tworzenia dokumentacji aplikacji. Student posiada podstawowa wiedze z zakresu tworzenia aplikacji
uzytkowych i dedykowanych nauce.

EK5 Kompetencje spoleczne Student rozumie potrzebe ciaglego doksztatcania sie zawodowego i rozwoju oso-
bistego. Dokonuje samooceny wlasnych kompetencji, wyznacza kierunki wlasnego rozwoju i ksztalcenia. Sa-
modzielnie podejmuje refleksje dotyczace etyki w odniesieniu do wykonywanej pracy.

6 TRESCI PROGRAMOWE

TEMATYKA ZAJEC LiczBa

Lp . h
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Omowienie platformy .NET. Instalacja $rodowiska programistycznego. Tworzenie
nowego projektu. Omowienie podstawowych okien srodowiska programistycznego.
Oprogramowywanie zdarzen na osadzonych na formie kontrolkach. Omoéwienie
wybranych parametréow procedur obstugi najwazniejszych zdarzen. Dynamiczne
tworzenie kontrolek z poziomu kodu zrédtowego, parametryzowanie i osadzanie na
formie.

Visual Basic: Szczegoltowe omdwienie typéw danych. Deklaracja zmiennych.
Wybrane operacje na zmiennych. Zasieg zmiennych w projekcie. Oméwienie
wybranych funkcji matematycznych, ciggowych oraz zwiazanych z data i czasem.
Tablice

Visual Basic: Warunki (if) i wybory (case). Omoéwienie wszystkich operatorow
3 logicznych. Klasy. Deklaracja klas, zasieg klas w projekcie, konstruktory. 4
Tworzenie procedur i funkcji.
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Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBa
GODZIN

Visual Basic: Deklaracja struktur. Wykorzystanie struktur do obliczen. Petle,
rodzaje petli. Omowienie rekurencji na przykladach (np. utworzenie funkeji silnia,
generacja ciagu liczb Catalana, Fareya, Fibonacciego). Stworzenie aplikacji
obliczajacych calki oznaczone, pola ograniczone krzywymi (metoda trapezow,
Monte Carlo). Rysowanie wykresoéw funkcji.

Visual Basic: Przechwytywanie wyjatkow (bledow) i mozliwosci ich
oprogramowania. Deklaracja wlasnych wyjatkow.

Visual Basic: Wstep do watkow. Uruchamianie watkow z parametrami. Omowienie
najwazniejszych zmiennych i metod watkéw. Wprowadzenie pojecia sekcji
krytycznej na przykladzie problemu Producenta - Konsumentéw. Synchronizacja
dostepu do wspolnego bufora. Omoéwienie pojec: zagtodzenia i zakleszczenia.
Wstep do obliczen réownolegltych. Najwazniejsze pojecia zwiazane z obliczeniami
rownolegltymi. Oméwienie na przyktadach funkcji: Parallel.For, Parallel.ForEach,
Parallel.Invoke. Przyktady przerwania iteracji petli i obstuga bledéw powstatych
wewnatrz petli. Oprogramowanie standardowego mnozenia macierzy

z wykorzystaniem obliczen réwnoleglych, z uwzglednieniem ztozonosci czasowej.

Visual Basic: Elementy rysowania. Omoéwienie na przyktadach najwazniejszych
funkcji rysowania. Tworzenie efektow animacji z wykorzystaniem wzoréw
matematycznych. Omoéwienie na przyktadach podstawowych zagadnien
dotyczacych komputerowego przetwarzanie obrazéow. Operacje na pikselach.
Wykorzystanie palety barw RGB do modyfikacji obrazow, np. usuwania nieba

z obrazoéw, tworzenia obrazu w skali szarosci na bazie istniejacego. Zapisywanie
obrazow (w tym efektow pracy) w postaci plikow graficznych o réznych
rozszerzeniach. Operacje na plikach i katalogach.

Visual Basic: Wstep do sieci komputerowych. Protokoty TCP, UDP. Porty.
Budowanie prostych aplikacji sieciowych.

Visual Basic: Operacje na plikach i katalogach (tworzenie, usuwanie, przenoszenie,
kopiowanie, zmiana nazw, itd.). Oprogramowanie btedéw wynikajacych z braku
dostepu do zasobéw danych. Obliczenia na danych pochodzacych z plikow.
Zapisywanie wynikow obliczeni. Szyfrowanie plikow tekstowych szyfrem Cezara.
Wprowadzanie modyfikacji do standardowego algorytmu szyfru. Szyfrowanie
plikow algorytmem XOR.

10

Visual Basic: Tworzenie aplikacji mobilnych dla systemu Microsoft Windows
Phone.

11

CH#: Szczegdlowe omowienie typow danych. Deklaracja zmiennych. Tablice.

Warunki (if) i wybory (case). Omoéwienie wszystkich operatorow logicznych. Klasy.

Deklaracja klas, zasieg klas w projekcie, konstruktory. Tworzenie procedur
i funkcji.

12

C##: Deklaracja struktur. Petle. Omowienie rekurencji na przyktadach. Stworzenie
aplikacji obliczajacych calki oznaczone, pola ograniczone krzywymi.
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Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
C#: Przechwytywanie wyjatkow (bledow) i mozliwosci ich oprogramowania.
13 Deklaracja wlasnych wyjatkéw. Watki. Uruchamianie watkow z parametrami. 9
Obliczenia réwnolegle. Oprogramowanie standardowego mnozenia macierzy
z wykorzystaniem obliczenn réwnolegtych.
14 C#. Elementy rysowania. Tworzenie aplikacji do rysowania na wzoér MS Paint. 9
Zapisywanie obrazow w postaci plikow graficznych o réznych rozszerzeniach.
15 C#: Komunikacja poprzez siec. 1
C#: Tworzenie aplikacji mobilnych dla systemu Android z wykorzystaniem
16 ) . . . 2
srodowiska Xamarin Studio.

7

N1
N2
N3
N4
N5

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

Cwiczenia laboratoryjne
Konsultacje

Praca w grupach
Dyskusja

Cwiczenia projektowe

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiéw 45
Konsultacje przedmiotowe 15
Egzaminy i zaliczenia w sesji 4

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakltadu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé, w tym studiowanie zalecanej literatury 25
Opracowanie wynikow 10
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 10
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 109
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4.00
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9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne
F2 Kolokwium
F3 Projekt zespotowy

F4 Odpowiedz ustna

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych
P2 Egzamin pisemny

P3 Egzamin ustny

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Cwiczenie praktyczne
B2 Projekt zespotowy

B3 Projekt indywidualny

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 3.0

Potrafi samodzielnie zainstalowaé¢ srodowisko Microsoft Visual Studio. Potrafi
przedstawié¢ najwazniejsze kontrolki w srodowisku oraz wymienié¢ ich podstawowe
wlasciwosci i zastosowanie w programowaniu. Zna podstawowe nazwy i zwroty

w jezykach: polskim i angielskim charakteryzujace to srodowisko programistyczne.

NA OCENE 3.5

To co na ocene 3.0 + Student potrafi osadzié¢ kontrolki na formie i przypisa¢ im
odpowiednie wlasciwosci. Student umie wykonaé¢ podstawowe operacje na
kontrolkach.

NA OCENE 4.0

To co na ocene 3.5 + Student potrafi wykorzystaé kontrolki do podstawowych
obliczen.

NA OCENE 4.5

To co na ocene 4.0 + Na podstawie zdobytej wiedzy, student potrafi postugiwaé
sie nowymi kontrolkami, wcze$niej nieoméwionymi.

NA OCENE 5.0

To co na ocene 4.5 + Na podstawie zdobytej wiedzy, student potrafi zawsze
odnalez¢ wlasciwa kontrolke do rozwiazania problemu.

EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 3.0

Student zna podstawowe typy danych. Student potrafi wymieni¢ podstawowe
funkcje matematyczne i ciagowe dostepne w srodowisku .NET oraz wykorzystaé
je do prostych obliczen i operacji na danych. Student potrafi wyprowadzi¢ wynik.
(dotyczy jezykow: VB i C#)
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Na

OCENE 3.5

To co na ocene 3.0 + Student potrafi deklarowaé¢ wlasne funkcje i procedury.
Student potrafi rozwiazywaé problemy zwiazane z rekurencja. (dotyczy jezykow:
VB i C#)

Na

OCENE 4.0

To co na ocene 3.5 + Student umie postugiwaé sie wszystkimi rodzajami petli do
celow swoich obliczen. Student potrafi rozwiazywaé problemy zwiazane z iteracja.
Student potrafi tworzy¢ i wykorzystywa¢ w celach swoich obliczen: struktury,
klasy, tablice. (dotyczy jezykow: VB i C#)

Na

OCENE 4.5

To co na ocene 4.0 + Student potrafi tworzy¢ i obstugiwa¢ wyjatki. Student
potrafi zarzadza¢ formami w projekcie. (dotyczy jezykow: VB i C#)

Na

OCENE 5.0

To co na ocene 4.5 + Student potrafi wykonaé¢ podstawowe operacje na plikach
i katalogach. (dotyczy jezykow: VB i C#)

EFEKT KSZTALCENIA 3

Na

OCENE 3.0

Student zna definicje dotyczace proceséw i watkdéw. Student potrafi dotaczyé
biblioteki zwiazane z obliczeniami réwnoleglymi.

Na

OCENE 3.5

To co na ocene 3.0 + Student potrafi scharakteryzowa¢ podstawowe funkcje
i zmienne klasy Parallel. Student potrafi utworzy¢ i uruchomié¢ watek.

Na

OCENE 4.0

To co na ocene 3.5 + Student potrafi wykorzysta¢ wybrang funkcje klasy Parallel
do prostych obliczen réwnolegtych. Student potrafi przekazaé¢ parametry do
uruchamianego watku oraz zna podstawowe zmienne i metody dotyczace obiektu
watku. Orientuje sie w kwestii obstugi wyjatkéw powstatych z watkach.

Na

OCENE 4.5

To co na ocene 4.0 + Student potrafi wykorzystaé¢ podstawowe funkcje klasy
Parallel do zaawansowanych obliczent réwnolegtych (oméwionych w ramach
przedmiotu).

Na

OCENE 5.0

To co na ocene 4.5 + Student potrafi synchronizowa¢ watki. Bardzo dobrze
orientuje sie w problematyce zakleszczeni i sekcji krytyczne;j.

EFEKT KSZTALCENIA 4

Na

OCENE 3.0

Student potrafi wygenerowaé plik dokumentacji na bazie stworzonego przez siebie
programu.

Na

OCENE 3.5

To co na ocene 3.0 + Student potrafi napisaé¢ prosta, poprawnie dzialajaca
aplikacje uzytkowa.

Na

OCENE 4.0

To co na ocene 3.5 + Student potrafi napisa¢ prosta, poprawnie dzialajaca
aplikacje naukows.

Na

OCENE 4.5

To co na ocene 4.0 + Student potrafi tworzy¢ projekt informatyczny w zespole,
dzielac sie obowiazkami, tworzac lub wspoltworzac moduly sktadowe.

Na

OCENE 5.0

To co na ocene 4.5 4+ Student potrafi dokumentowac¢ swdj projekt informatyczny
tak, aby inni programisci potrafili korzysta¢ z jego modutéw, jak rowniez on sam
mogt powrdci¢ do jego rozbudowy lub modyfikacji po dlugim uptywie czasu.

EFEKT KSZTALCENIA 5
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Student potrafi w sposob etyczny pracowaé¢ w zespole, odnosié¢ sie w sposob

NA OCENE 3. .
OCENE; 3.0 kulturalny do wspolpracownikow.

NA OCENE 3.5 To co na ocene 3.0.+ .Studept p,otrz.iﬁ dokonaé¢ poprawnej oceny etycznej
tworzonych przez siebie projektow informatycznych.

NA OCENE 4.0 To co na oceng 3.5 + Stude-nt pqtraﬁ z polforad.odmesc sie do uwag innych wobec
jego dziel informatycznych i wyciggnaé wnioski.
To co na ocene 4.0 + Student potrafi krytycznie oceni¢ wtasne dzieto

NA OCENE 4.5 . . , h . .
informatyczne i szukaé¢ alternatywnych drog rozwigzania problemu.

NA OCENE 5.0 To co na ocene 4.5 + Student potrafi poprawnie wytycza¢ kierunki wtasnego

rozwoju i ksztalcenia. Rozumie potrzebe ciaglego doksztalcania sie.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT h CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
(brak definicji
EK1 ofektow Cel 1 Cel 2 NI N2 N3 N4 Ng | F1F2 F3 FAP1
kierunkowych)
(brak definicji
EK2 efektow Cel 1 Cel 2 N1 N2 N3 N4 N5 F1F2F3 F4P1
i P2 P3
kierunkowych)
(brak definicji
EK3 efektow Cel 4 N1 N2N3N4Np | FHF2ESFAPI
i P2 P3
kierunkowych)
(brak definicji
EK4 cfektow Col 5 N1 N9 N3 N4 N5 | F1F2 F3 F4 Pl
i P2 P3
kierunkowych)
(brak definicji
EK5 cfektow Col 5 NI N9 N3 N4 N5 | F1F2 F3 F4 Pl
i P2 P3
kierunkowych)
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11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Michael Halvorson — Zacznij Tu! Poznaj Microsoft Visual Basic 2012, USA, 2012, Microsoft

[2 | Jacek Matulewski — Visual Studio 2013. Podrecznik programowania w C# z zadaniami, Polska, 2013, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

mgr inz. Artur Niewiarowski (kontakt: aniewiarowski@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 mgr inz. Artur Niewiarowski (kontakt: aniewiarowski@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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