POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2015/2016

Wydziat Inzynierii i Technologii Chemiczne;j

Kierunek studiéw: Studia Doktoranckie WIiTCh Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: D
Stopien studiéw: Il

Specjalnosci: Technologia Chemiczna

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU IIT Zobrazowanie 3D w AutoCADzie

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoOD PRZEDMIOTU WITCh D olIIIS C25 15/16
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 1.00

SEMESTRY 4

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
4 0 0 0 15 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Wyksztalcenie podstawowych nawykéw i umiejetnosci w zakresie tworzenia i modyfikowania trojwymiaro-
wego zobrazowania przedmiotow.

Cel 2 Doskonalenie postugiwania si¢ programem AutoCAD dla przygotowywania dokumentacji technicznej, ze
szczegblnym uwzglednieniem tworzenia dokumentacji graficznej z wykorzystaniem zobrazowania 3D.

Kod archiwizacji:
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Ukoriczony kurs "Grafika inzynierska" z wykorzystaniem programu AutoCAD; ukoniczony kurs AutoCAD min
30h, alternatywnie: certyfikat ECDL CAD na dowolnym stopniu

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Umiejetnosci Student potrafi tworzy¢, usuwac i zarzadzaé¢ uktadami wspotrzednych 3D

EK2 Umiejetnosci Potrafi postugiwaé sie prymitywami bryl w celu utworzenia obiektow ztozonych. Stosuje ope-
racje wyciagniecia (w tym zlozonego), przeciagniecia i przekrecenia w celu wytworzenia obiektow 3D.

EK3 Umiejetnosci Potrafi wykorzystywaé algebre 3D oraz operacje modyfikacji (edycji) bryt.

EK4 Umiejetnosci Potrafi zaprezentowaé wytworzony obiekt wykorzystujac biblioteki materiatow oraz techniki
os$wietlenia obiektow

EK5 Umiejetnosci Potrafi zrealizowa¢ animacje w celu zaprezentowania wytworzonego obiektu 3D

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIUM KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 Przystosowanie interfejsu AuthA]?a do pracy w przestrzepi 3D. Ukl.ady 5
wspohrzednych w 3D. Tworzenie obiektow 2D w przestrzeni 3D ze zmiang LUW
K2 Rodzaje obiektéw 3D. Regiony. Prymitywy.Uchwyty. 2
K3 Edycja bryt 8
K4 Biblioteki materiatéw. Podstawy renderowania 1
K5 Podstawy animacji. Przygotowanie rysunku do wydruku 2

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1 Prezentacje multimedialne
N2 Cwiczenia laboratoryjne

N3 Konsultacje
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 15
Konsultacje przedmiotowe 13
Egzaminy i zaliczenia w sesji 2

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 10
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 0
Cwiczenia doskonalgce 25
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 65
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 1.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Egzamin teoretyczne potaczony z egzaminem praktycznym

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Ocena pozytywna z egzaminu

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Ocena na podstawie prezentacji zrealizowanych samodzielnie prac

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NaA OCENE 3.0 Potrafi utworzy¢ i nazwa¢ LUW

NA OCENE 4.0

Potrafi utworzy¢, nazwaé, usunaé i zmieni¢ nazwe dowolnego LUW
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NA OCENE 5.0

Biegle postuguje sie wieloma LUW w obszarze 3D

EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 3.0

Tworzy obiekty ztozone wykorzystujac prymitywy

NA OCENE 4.0

Tworzy obiekty zlozone w oparciu o prymitywy i regiony

NA OCENE 5.0

Tworzy obiekty powstajace z wykorzystaniem operacji wyciagniecia,
przeciagniecia i przekrecenia

EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 3.0

Potrafi wytworzy¢ model obiektu bedacego suma, réznicg lub iloczynem dwéch
i wiecej obiektow

NA OCENE 4.0

Potrafi dokona¢ modyfikacji brylty z wykorzystaniem operacji ciecia, zaokraglania
itp

NA OCENE 5.0

Tworzy obiekty 3D wykorzystujac elementy algebry 3D, edycji bryt wraz
z przemieszczaniem fragmentow tworzonego obiektu

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 3.0

Potrafi nada¢ powierzchni obiektu cechy zewnetrzne okreslonego materiatu
(drewna, szkla, metalu itd.)

NA OCENE 4.0

Korzystajac z biblioteki materialéw nadaje tworzonemu obiektowi cechy
przedmiotu wykonanego z okreslonego materialu. Potrafi modyfikowaé
wlasciwosci materialow znajdujacych sie w bibliotece materiatlow

NA OCENE 5.0

Korzystajac z biblioteki materialéw nadaje tworzonemu obiektowi cechy
przedmiotu wykonanego z okreslonego materialu. Potrafi modyfikowaé
wlasciwosci materialéw znajdujacych sie w bibliotece materiatow. Potrafi
umiesci¢ w przestrzeni sztuczne lub wykorzystaé¢ naturalne zrodta $wiatta w celu
wlasciwego o$wietlenia przedmiotu

EFEKT KSZTALCENIA 5

NA OCENE 3.0

Potrafi zdefiniowaé¢ kamere do ogladu utworzonego obiektu

NA OCENE 4.0

Potrafi zdefiniowa¢ kamere do ogladu utworzonego obiektu. Potrafi zdefiniowaé
Sciezke po ktorej kamera ma sie poruszac.

NA OCENE 5.0

Potrafi zdefiniowa¢ kamere do ogladu utworzonego obiektu. Potrafi zdefiniowaé
Sciezke po ktorej kamera ma sie porusza¢. Potrafi uruchomié procedure rejestracji
obrazu z utworzonej przez siebie kamery

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO SZCZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 Cel 1 K1 N1 N2 F1
EK2 Cel 1 K2 K3 N1 N2 F1
EK3 Cel 2 K2 K3 N2 N3 F1
EK4 Cel 2 K4 N2 N3 F1
EK5 Cel 2 K5 N2 N3 F1 P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] A. Pikonn — AutoCAD 2014PL, Gliwice, 2014, Helion
[2 | Zb. Krzysiak — Modelowanie 3D w programie AutoCAD, Warszawa, 2012, WNiT

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab. inz. prof. PK Jerzy Baron (kontakt: baron@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr hab. inz. Jerzy Baron (kontakt: baron@pk.edu.pl)

2 mgr inz. Jakub Dziedzic (kontakt: jakubdziedzic89@gmail.com)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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